Domaci kol ¢. 18
. Reste soustavu linedrnich rovnic s dvéma pravymi stranami, tj. A-x=b a A -y = c, kde
2 1 =2 -5 -1

A=[-2 -1 1|, b=[5], ec=[1
-1 0 1 1 2

. Reste soustavu linedrnich rovnic a parametrizujte v piipadé nekone¢né mnoha feSeni.

T, 429 —x3— 224 = 1

201 + 9520 —x3—3x4 = 0

—T1 — 3x2 +x4 = 1

T1+xTo+223—24 = 0

. Spravné uzavorkujte a vypoctéte vyraz

1 2 -1 1 0
Ax4+A -y, kdeA=1|1 -1 2 |,x=|-1],y=1|-2
0 -2 1 3 1

. Rozhodnéte, zda je v € R? linedrni kombinaci x,y,z € R3, kde

v=1(0,2,0), x=(0,-2,1), y = (1,-1,-1), z = (1,1,2).

. Méjme vektorovy prostor Py := {p(x) =ao+ a1z + axx? : ag,aq, a0 € R}. Zjistéte vypoctem,
zda jsou nésledujici vektory linedrné nezavislé:

p(z) =22+ 2 +2, q2):=32>-3x+1, r(z):=9z+4.

. Urcete bézi a dimenzi V:
V= {x = (z1,29,23) € R? : —x1 + 229 — 225 =0, 221 + 22 + 23 = O}.

2

. Méjme vektorovy prostor Py := {p(x) =ag+ a1x + asx® : ag,ai,as € ]R}. Vypoctéte souradnice

vektoru
p(x) == =32 + 6 +5, q(x):=—a>+Tr—1

v bézi F := {e1(z), es(x),e3(x)}, kde

ei(z) =22 +224+1, eyz):=-22—-1, e3z):=—2>+u

. Je dédno linedrni zobrazeni A : R? — R? definované piedpisy

A((1,1,0)) = (1,-1)
A((1,1,1)) = (1,2)
A((0,1,0)) = (0,-1)

Naleznéte A((1, 2, —2)).



. Naleznéte obor hodnot a jeho dimenzi linedrniho zobrazeni A : R?® +— R3 definovaného
predpisy

A((l, 1, 0)) = (2, 1, —1)
A((]-v 1, 1)) - (17 1, 71)
A((0,1,0)) = (1,0,0).

. Je déno linedrni zobrazeni A : Py — R? definované predpisy

A(l+2) =(1,1)
A(l+z +2°%) = (~1,0)
A(z) = (2,-1)

Naleznéte alespont jeden p € Py takovy, ze A(p) = (2,3).

. Naleznéte matici linedrniho zobrazeni £ : R3 3 (z1,22,23) — (1 + 222,21 — x3) € Ry
vzhledem ke standartnim bazim.

. Dokazte nebo vyvratte, ze zadand bilinearni forma v R3 je skaldrni souéin.
B(x,y) = 4x1y1 + 32y + 423Y3 + T1y3 + T3y1 — T2Y3 — T3Y2.

. Vypoctéte priblizné feseni soustavy rovnic metodou nejmensich ¢tverca

r—3y+z = 1
r+y+z 2
r—y—2z = -1
—r—y—2z = 0

. Zjistéte, které vektory e := (2,0,1,2), es := (0,1,0,0) a e3 := (0,0,0,—1) jsou vlastnimi
vektory matice

30 -1 0
02 0 O
A= -10 3 0
00 0 -2
. Lokalizujte vlastni ¢isla matice
3 -1 10
-1 2 00
A= 1 0 20
0 0 0 3



