Obecné pouzitelné rady:

1. Nenamlouvejte si néco, co v programu neni.

2. Vyjadrujte zretelné své zameéry.

3. Podivejte se na trivialni pripady.

4. Pouzivejte asimetrické intervaly.

5. Chyby zacCinaji v temnych zakoutich.

6. Programujte defenzivné.



Program se sklada ze znaku

if (x = y) /*x akce */

while (¢ = > || ¢ == "’\t’ || ¢ == ’\n’)
¢ = getchar();

if ((x = y) !'= 0) /akce */

int x, y, *p;
y = x/*p; /* p ukazuje na délitele */

printf ("Komentéafe %s zanofovat.\n",
/*/%/0%/*xx/1 ? "1ze" : "nelze");



int al[] =
{128, 231, 127, 162,
067, 121, 034, 171};

Zaména ’ a ".

void f(char *s) {printf("%s\n", s);}
£(°27);



Syntaxe Deklarace

float *g(), (xh)();

(x(void (*)())4) ();

typedef void (*fp)();
(x(fp)4) O ;



Precedence
byte = high << 4 + low;

while(c = getc(in) !'= EQF)
putc(c, out);



Strednik v C

if (x[i] > big);

big = x[i];

if (n < 3)
return

logrec.date =

logrec.time =

struct logrec

main()

{ ...}

x[0];
x[1];

{int date;
int time;
int code; }



Navyk z Pascalu
case ’\n’: linecount++;
/* zde neni stfednik */

case ’\t’:
case ’ '’

Funkce bez argumentu

f;



