Bc. Karel Mozdien

C# a ASP.NET

Text predpoklada zakladni znalost programovani v jazyce C# !



1. Uvod

1.1 Slovo na avod

Gratuluji Vam, ze jste se rozhodli programovat webové aplikace v ASP_NET. Tento text
by Vam mél poslouzit jako pocatecni krok, ktery Vas nauci pracovat v programu z dilny Microsoft.
Tim pogramem je Microsoft Visual Studio (déle jen VS). Pfeji Vam aby byl tento text ndpomocen s
rozvijenim VasSich znalosti a dovednosti v programovani. Microsoft a Microsoft Visual Studio jsou
obchodni znacky spole¢nosti Microsoft. Dalsi informace naleznete na strankach spolecnosti
L, Www.microsoft.com*.

1.2 Poznavame prostredi Visual Studia

Zékladnim piedpokladem je znalost prostfedi ve kterém budeme pracovat. PopiSeme si
tedy zakladni operace a prostfedky které ndm V'S nabizi.

1.2.1 Vytvoreni prvni webové stranky

Abychom mohli zac¢it pracovat musime vytvofit novy projekt vebové stranky. To
provedeme jednoduse pies ,,Menu=>File=>New=>Web Site...” jak miZzete vidét na obrazku nize.

2§ Microsoft Visual Studio

Edit View Tools Test Window Help

Mew » | 5| Project. Ctrl+Shift+N
Open b '@ Web Site... Shift+Alt+N

[ Close [ | File.. Ctrl+M
Close Solution Project From Existing Code...
Save Selected Items  Ctrl+5 the |

| Saveal Ctrl+Shift+5

Recent Files 3
Recent Projects 2
Exit

Po stisknuti na tuto volbu, se Vam zobrazi okno ve kterém mate vyplnit parametry Vaseho
projektu. Spole¢ne si je tedy projdeme podle dalSiho obrazku, tak abychom vytvofili Sablonu
webové stanky.
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V horni list¢ Sablon(Templates) musime vybrat ,ASP.NET Web Site*. Dalsi volbou je
umisténi projektu(Location). Je vhodne si vybrat takové umisténi, kde mate uplnou jistotu pridéleni
prav ke ¢teni a zdpisu soubord. Nedoporucoval bych tedy umisténi do dokumentti. Nakonec je na
nas vybér programovaciho jazyka(Language). Ten by mél byt jak predpoklada kniha ,,Visual C#*.
Je naptiklad mozné programovat i ve ,,Visual Basicu® a to hlavné€ z historickych divodi. Mnoho
programatorti na ném zacinalo. Jiz ndm staci potvrdit volbu ptes tlacitko ,,OK*.

1.2.3 Prvni priklad ,,Hello, world!*

Po Gspé€sném vytvotreni projektu by jste meli vidét okno podobné tomu na obrazku.
Rozd¢lime si jej na nékolik ¢asti a zvast’ si popiseme jejich funkei.
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Z horni liSty pro vas bude nejdulezitéjsi pouze jedno tlacitko a to tlacitko urcené ke
spusténi VaSeho feSeni(Solution).

b

Dal$im prvkem ktery ma velky vyznam je ,,toolbox* z n¢j si miiZzete vybyrat objekty a
vkladat je do HTML koédu stranky, nebo do integrovaného WISIWIG editoru kterym upravujete
stranku v modu ve kterém vidite ptimo vyslednou podobu. (WISIWIG = What I See Is What I Get).

Toolbox ~ 3 X
=l Standard o
Rk Pointer
A Label
abl| TextBox
| Button
LinkButton
ImageButton
A HyperLink
3 DropDownList
= ListBox
CheckBox
- CheckBoxList
(%) RadioButton
-— RadicButtonList
|8 Image
& ImageMap
= Table
= BulletedList
HiddenField
7 Literal

|33 Toolbox [Bg Server Explorer
V dolni ¢asti obrazovky najdete ,,Seznam chyb“(Error list) ve kterém miizete sledovat
chyby které prostedi VS odhalilo ve Vasem kodu. Za zminku stoji moznost dvojitého kliknuti na
ptipadnou chybovou hlasku, ktera Vés odkaze ptimo na misto kde kod zpiisobyl chybu.
Error List

|a 0 Errurs| |_5‘0 Wammgs‘ |!) 0 Messages|

Description

m

-Ix

File Line Column Project

Nemeéné dlleZitou ¢asti je také prohlizec feSeni(Solution explorer) v pravé ¢asti obrazovky,
jenz Vam zobrazuje obsah vaseho feSeni a projekta.

Solution Explorer - D:\Web5ite3\

=aAENok
J Solution "Web5ite3 (3)' (1 proje

BP0 Websicea
3 App_Data
=] Default.aspx
‘o [0 web.config

|._-i]50|ution Explorer :\/-e';(]EEE View

Kazdy objekt ktery vlozite do stranky ma i své vlastnosti(Properties) a ty se daji upravovat
pomoci nastroje v pravé dolni ¢asti okna.



Properties - 1 X
D:\WebSite3\ Web 5ite Properties -

B Developer Web Server
Always Start When De True

Port number 50321
Use dynamic ports True
Virtual path /WebSite3
B Misc
Full Path D:\Web5ite3
Opened URL files///D:/WebSite3/

wewrooe

Posledni, ale nejdulezitéjsi je editor kédu v prostiedni €asti. Zde ménite obsah vSech
soubori. Coz bude i naSim prvnim ukolem.

Default.aspx - X
Client Objects & Events ~ [No Events) -
<%@ Page Language="C#" AutcEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_

| »

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.ora/TR

nez="http://www.w3.0rq/1999/xhtml ">
unat="server">

O <html xml
f—] <head r

<title></ticler =
F</head>

o <body>
E <form id="forml" runat="server">
= <div>

o </divy
- </form>
F</body>
L</html>

4| . 3

[ Design | 0 Split ‘EI Source |

HTML koéd stranky upravime tak aby se ndm po spusténi zobrazilo okno s textem ,,Hello,
world!*. Kod bude tedy vypadat takto.

<% (@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head runat="server">
<title></title>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
Hello, world!
</div>
</form>
</body>
</html>

Tento kod spustime pomoci tlacitka run v horni ¢asti liSty jak jsme si ukézali diive. Spusti
se prohlize¢ a v ném nas text.



1.2.4 Nékteré zakladni znacky HTML

Jelikoz jde o webové stranky predpoklada se ze zvladate alespon zédklady HTML. Pro
piipad ze si n¢které nevybavite jsem zde uvedl par zakladnich.

<i>text</i> Vypise text kurzivou
<b>text</b> Tucné
<p>text</p> Odstavec

<hI>text</h1> Nadpis (¢islo urcuje uroven 1,2,...)

<a>text</a> Odkaz

<table></table> Tabulka (obsahuje fadky)
<tr></tr> Radek tabulky (obsahuje data)
<td>text</td>  Data tabulky (jednotlivé sloupce)
<br /> Dalsi fadek

<img /> Obrazek

<div></div> Blok stranky

<form></form> Formulaf
Znacek je mnohem vice, ale my se prozatim spokojime s témito. Uk4azeme si maly ptiklad
jak je pouzit.
<%(@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head runat="server">
<title></title>
</head>
<body>
<form id="form1" runat="server">
<div>
<h1>Hello, world!</h1>
<h2>Moznosti HTML</h2>
<p>Tato stanka ukazuje ptiklad toho jak vyuzit moznosti HTML.</p>
<table>
<tr>
<td><i>text 1</i></td>
<td>text 2</td>
</tr>
<tr>
<td>text 3</td>
<td><b>text 4</b></td>
</tr>
</table>
</div>
</form>
</body>
</html>
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Hello, world!

Moinosti HTML

Tato stanka ukazuje piiklad toho jak vyuzit moznosti HTML.

text [ text 2

text 3 text 4

Hotovo

2. Za€éiname programovat

Zatim jsme se naucili jak vytvorit stranku, kterd nedokaze nijak dynamicky menit svijj
obsah a reagovat na pozadavky uzivatele. Tomu bude vsak po této kapitole konec.

2.1 Dynamicky web

Kazda dynamicka stranka by se méla meénit podle funkce kterou vykonava.
Nejjednoduzsim prikladem je naptiklad webova kalkulacka. Uzivatel zada Cisla a vybere operaci,
kterd se ma provést. Aby bylo v§ak mozné tuto funkci zprovoznit, musime ji pfipravit logiku. Tou
logikou bude kod ktery bézi na pozadi stranky. Takovémuto kddu se fika “code behind”.

V ASP.NET mé kazda vytvorend stranka svilj kod ktery se stard o funkce stranky. V ném
muzeme naptiklad reagovat na udalosti(Eventy) které vyvolal uzivatel kliknutim na tla¢itko. V dalsi
¢asti této kapitoly se nauc¢ime pouzivat nékteré komponenty(Controly) a na piikladech si ukdzeme
jak je mizeme propojit s nasim kddem.

2.1.1 Pfridavame komponenty do stranky

K pfidavani komponent do nasi stranky se vyuziva toolboxu v levé ¢asti obrazovky. Pro
zacatek budeme pouzivat jenom zakladni sadu komponent(Standard). VSimnéte si tlacitek v levé
spodni ¢asti editacniho okna. Jsou uréeny k ptepinani mezi psanim kodu a WISIWIG editoru.

Source = psani kodu
Design = WISIWIG

L]

3 Design | O Split



Piepnéte si tedy na “Design” a zobrazi se Vam misto textu bilé okno které reprezentuje
vzhled stranky (pokud jiz mate ve strance néjaky obsah, zobrazi se). Dale si vyberte z toolboxu
komponentu TextBox a tahem mysi ji pfesuiite na plochu stranky.

= -
= Standard o
: Client Objects 8
k Pointer 1
| A Label Mee Fage
A |Eﬂbl5 TextBox P
k Button o '

f LinkButton TextBox
ImageButton Version 2.0.0.0 from Microsoft Corporation

_ MET Component
¢ A Hyperlink T

oI an v

X Default.aspx®

“ ||| [asp:textboxETextBoxd]

I}
L

Jisté si vSimnete okna Properies(Vlastnosti) v pravé dolni ¢éasti obrazovky. Jeji obsah se
zménil. Jsou v ném ted’ vlastnosti komponentz TextBox. Miizete si je po rizku zkouSet ménit a
sledovat zmény které se projeviiji okamzit¢.

Stejné tak pridejte za “TextBox” i “Button” a nakonec “Label”.

x Default.aspx*
< \[rEm

Button Iabel

A k ¢emu jsou tyto komponenty uZite€né? TextBox umoznije uZivateli zadat text ktery si
poté mizZzeme jako programatofi z néj vybrat. Button je tlacitko. Po jeho stusknuti uZivatelem se
stranka(Formulaf) odeSle ke zpracovani na server. A label slouZi k zobrazovani textovych dat.
Takto vytvofenou stranku si miizeme spustit a podivat se na vysledek v prohlizeci.

& Mozilla Firefox | B |

Soubor L:Iprgvg,r Zobrazit Historie Zalofky Mastroj
v C & (O [nvy -] |8
£ Nejnavitévovanéjsi 8 Jak zacit o Prehled zprav

Label
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Miizete si zkusit strdnku upravit podle svych piedstav a ptidat si dal§i komponenty, které
vas v toolboxu zaujaly a zkusit si ménit jejich vlastnosti. Stdva se vSak ze se zavienim prohlizece
Vam zmizi toolbox. Je to dané tim ze nemtzete editovat stranku kterou mate spusténou na serveru.
Staci vSak stisknout tlacitko “Stop” v menu vpravo nahore. To ukon¢i béh aplikace.

I @ 4



2.1.2 Davame strance zivot

Mame pfipravenu stranku kterd zatim neplni zaddnou funkci. MiZeme ji vSak vdechnout
zivot tim ze pfifadime obsluhu udélosti vyvolané tlaCitkem(Co se stane po stisku tlacitka).
Dvojklikem na tlacitko se nam zobrazi kod v C# kde se pfipravi metoda, ktera obsluhuje udalost
tlacitka “Click”.

Default.aspx.cs® | Default.aspx® - X

v%ﬁ_DefauIt * ¥Buttonl_Click{object sender, Eventhrgs €] -

L'.Jsing System.Web.UI.WebControls; 1
-
B public partial class Default : System.Web.UIL.Fage
J]{
= protected woid Page Load(object sender, Eventirgs e) b
{

= protected void Buttonl Click(object sender, Eventlrgs e)

m

{

Do této metody napiSeme kod ktery po stisknuti tlacitka vybere z komponenty TextBox
text a vlozi jej do Label. Coz vypada asi takto:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Web;

using System.Web.UI;

using System.Web.UIL. WebControls;

public partial class Default : System.Web.UL Page

{
protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
}

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs ¢)

{
this.Labell.Text = this. TextBox1.Text;

}
}

Doslova ptfifadime vlastnosti Text z komponenty Label text z komponenty TextBox. Takto
napsany kod mizete okamzité vyzkouset.
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2.1.3 Priklad Kalkulacka

Nyni jiz zndme vSe pro to, abychom mohli zkusit jiz dfive zmintiovany piiklad kalkulacka.
Vyuzijeme pii tom komponent TextBox, DropDownList, Button a Label. Tyto komponenty
vlozime do stranky stejné jako na obrazku.

l | Unbound ;II Button II abel

Ted ptitadime DropDownListu hodnoty. To provedem najetim mysi na néj a stisknutim
Sipky ktera se objevi na jeho pravém hornim okraji.

[ asp:dropdovinlistDropDownList]

i P
E Unbound wt*| DropDownlist Tasks N abel
Choose Data Source...

Edit tems...

E bl P NP [ | 1
IFl Ena 1EdittheLisﬂtemsinj,rl:uurccuntrl:ul]

Dale stiskneme Edit Items... coZ ndm zobrazi dialogové okno ve kterém miZeme pridavat
polozky.

¢ b |
ListItem Collection Editor @lﬁ |

Members: + properties:
=
2 Enabled True
Selected False
Text +

Value +

Add ] I Remowve

| ok || cancel

Stisknutim tla¢itka Add se nam piida polozka u niZ zménime Text a Value na “+”.
Pkracuje pfidanim dalSich operaci jako “-,*,”. Pote stiskneme “OK”. Na strance se pak

komponenta chova jako vybér operace.

Mame tedy ptipraven vzhled stranky a miiZzeme pokracovat psanim kodu. Opét dvojklikem
na tlacitko vygenerujeme metodu do které napiSeme nés kod.



using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.UI;

using System.Web.UL. WebControls;

public partial class Default : System.Web.UL Page
{

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
}

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
double a, b;

string result;

a = Convert.ToDouble(this. TextBox1.Text);
b = Convert.ToDouble(this. TextBox2.Text);
string operace = this.DropDownList1.Text;
switch (operace)

{

case "+": result = (a + b).ToString(); break;
case "-": result = (a - b).ToString(); break;
case "*": result = (a * b).ToString(); break;
case "/": result = (a / b).ToString(); break;
default: result =""; break;

H
this.Label1.Text = result;

Tento kod pfevezme Cisla z TextBoxi a pfevede je z textu na desetinna ¢isla. Dale zjisti z
DropDownlListu jakou operaci uzivatel zvolil a po vypocteni dané hodnoty jej zapiSe do Labelu.

@ Mozilla Firefox = [

Soubor L:lprgvj,r Zobrazit Historie Zalozky Mastroje Mapovéda
@ - 7y (U |nttp://localhost50925/ WebSite5/ §7 = | | 8% +| YouTube 1V P

£ Mejnavitévovangjgi W Jak zacit - Prehled Tprav

m

4323 | ~ 1256  Bution | 3.44187898089172

Haotovo

Tento koéd neni zcela dokonaly, ale mizete je rozsifit naptiklad o kontrolu déleni nulou,
nebo muzete pridat dalsi operace jako tfeba mocninu “*”, Zjistovat rovnost, nerovnost, mensi vétsi
a podobné. Pokud by jste snad chtéli zkraslit kalkulacku obrazkem, muizete tak ucinit jednoduchym
pretdhnutim obrazku z vasi slozky piimo na stranku v Design médu.



3. Validace vstupt

.....

zkontrolovat zda je vyplnény spravné. Spatny vstup muze znamenat vyvolani chyby, kterd
normdlniho uZivatele mize zmast.

Ke kontrole vstupt ndm slouZi valida¢ni komponenty, které se vazou na jiné komponenty
které maji kontrolovat. Mezy ty které nam nabizi VS jsou tyto:

e RequiredFieldValidator Kontrola neprazdného vstupu
e RangeValidator Kontrola rozsahu

e RegularExpessionValidator ~ Kontrola regularnim vyrazem
e CompareValidator Porovnavaci kontrola

e CustomValidator Nastavitelny(Vlastni) Kontrola

3.1 Nastaveni validace komponeny

Kazda komponenta kterou chceme kontrolovat musi byt pfifazena danému validatoru
pomoci vlastnosti “ControlToValidate”, kterou najdete v okn¢ “Properties” v prave spodni Casti
obrazovky. A pted zpracovanim dat z formuléafe se musi zkontrolovat validnost zavolanim metody
validatoru IsValid kterd vraci v ptipad€ spravného vstupu “true” a v opacném “false”. Projdeme si
tedy nastaveni jednotlivych validatora.

Properties
RequiredFieldValidatorl Systermn.\

LT G IGUENT R TextBox]
EnableClientScript  True

Commlmlmnl Terrm

3.1.1 RequiredFieldValdator

Toto je nejjednoduzsi validator. Staci nastavit komponentu kterou ma kontrolovat a on uz
sam zjistuje zda je dané pole vyplnéno nebo ne. Reakce na stisk tlacitka vypada takto:

protected void Buttonl _Click(object sender, EventArgs e)

{
if (RequiredFieldValidator1.IsValid)

{

// toto provede pokud je validni

}

else

// toto pokud neni validni

H
}

Toto pole je povinne



3.1.2 RangeValidator

Tento validator slouzi ke kontrole rozsahu. Mlizeme v ném nastavovat jakého typu se ma
rozsah kontrolovat pomoci vlastnosti “Type”. NejCastejsi zfeyme bude typ Integer, kdy se kontroluje
v jakém rozsahu je Cislo. Naptiklad od 0 do 100. To nastavime pomoci vlastnosti “MaximumValue”
a “MinimumValue”.

MaximumValue 100
MinimumValue ]
SetFocusCOnError Falze
SkinlD

TeolTip

pe .

3.1.3 RegularExpressionValidator

Toto je komponenta pomoci které mizete vstup kontrolovat reguldrnim vyrazem.
Nastaveni regularniho vyrazu se provadi pomoci vlastnosti “ValidationExpession” do které ptimo
vyraz zapiSete. Naptiklad vyraz ([0-9a-zA-Z])+ dovoluje napsat jen malé a velké pismena a Cisla.

TeolTip

T e (0-9a-zA-ZD+  [.)

ValidationGroup

3.1.4 CompareValidator

Tento validator je urceny k porovnavani dvou honot. Na rozdil od pfedchozich vyzaduje
zadani dalSi komponenty porovnavaci a to nastavenim vlastnosti “ControlToCompare”. Opét
mizeme nastvit typ a navic 1 funkci kterou mé plnit vlastnosti Operator, napiiklad “equal”
(Ekvivalentni). Nejc€astéji je asi aplikovan v registratnim formulafi, kde se zjiStuje zda uZivatel
zadal ob¢ hesla stejné.

ContrelTeCompare TextBox5
ControlToValidate TextBoxd
CulturelnvariantValues False
EnableClientScript True

Enabled True

EnableTheming True

EnableViewState True
Opetor [ =
SetFocusOnError Falze

SkinID

TeolTip

Type String

3.1.4 CustomValidator

Vsechny ptedchozi validatory jsou orientovadny na nejbéznéjsi aplikace. Co ale dé€lat v
pfipad¢ Ze chceme po uzivateli aby zadal jenom Ccisla délitelnd tfemi. Pro takové piipady je tu
CustomValidator kde si valida¢ni funkeci piSeme sami.

Prvnim krokem je nastaveni udélosti “ServerValidate” kterou najdeme pod kartou “events”



v okné “Properties” v pravé spodni ¢asti obrazovky.

Properties

& [z
DataBinding
B
Disposed
Init
Load
PreRender

Unload

ServerValidate

CustomValidatorl System.Web UL WebCeontrols.CustornValidator

ServerValidate CustomValidatorl_ServerValidate |E|

Called to perform validation on the server.

Miizeme si nechat vygenerovat funkci dvojitym kliknutim do zadévaciho pole. V té pak

vstup kontrolujeme pfimo sami.

protected void CustomValidatorl ServerValidate(object source, ServerValidateEventArgs args)

{

int hodnota = Convert.ToInt32(args.Value);
if (hodnota % 3 == 0)
{

args.IsValid = true;

}

else

{
args.IsValid = false;

H
}

Hodnotu ziskdme pomoci argumentu “args” pres vlastnost “Value” tu si pfevedeme na cela
¢isla a zkontrolujeme zda je hodnota délitelna tfemi nebo ne. Vysledek pak predame opét do “args”

na vlastnost “IsValid”.

Pokud bychom chtéli provadét validaci na strané klienta musime nastavit vlastnost
validatoru “ClientValidationFunction” na ndzev funkce v JavaScriptu a javascriptovy kod ptidat

primo na stranku kde vstup ovéiujeme.

<script language="javascript">
function ClientValidate(source, args) {
if (args.Value % 3 == 0)
args.IsValid = true;
else
args.IsValid = false;
}

</script>

4. Dynamické knihovny

Samotny projet velice rychle roste a programovat veskerou logiku do jednoho by se brzy
mohlo vymstit. LepSim feSenim je rozdélit jej na logické Casti. VS na$tésti nabizi toto déleni a
aplikace jako celek oznacuje jako “Solution”(ResSeni), které obsahuje nékolik vzijemné

propojenych projektt.



4.1 Vytvoreni nové tridni knihovny

Zacneme tim, ze klikneme pravym tlac¢itkem mySi na naSe feSeni(Solution) v Solution
exploreru v pravé horni ¢asti obrazovky a ptidame novy projekt (Add=>New Project...).

. "
Solution Explorer @
i
EI P DAWe Build Solution
..... 5 Apy Rebuild Solution
e Batch Build...
!
""" 2 wel Configuration Manager...
Add » Mew Project...
Set StartUp Projects... Existing Project...
| Paste Mew Web Site...
Rename Existing Web Site...

Open Folder in Windows Explorer 2 | Mew Item...
B

]
Properties Existing Item...

'|I “ 1| Mew Solution Folder

Zobrazi se dialogové okno ve kterém vybereme “Class Library” nastavime jméno a
stiskneme “OK”. Abychom méli k tfiddm nové knihovny piistup musime ptidat do naseho projektu
na ni referenci(odkaz).

Solution Explorer - D:\WebSite6\ =

BNE
[od Solution 'WebSiteb' (2 projects)
E| _E ClassLibraryl
: =d| Properties
+«J References

{ #] Classl.cs
& P e
e L Apl (=¥ | Build Web Site
q Def Publish Web Site
e Add New Item...
5] | Add Existing Item...
[y | Mew Folder
Add ASP.MET Folder 3

Add Reference...
Add Web Reference...

V dal$im dialogovém okné vybereme katalog Projekty(Projects) a ptfiddme nasi knihovnu.
Po tomto kroce bychom méli jesté celé feSeni sestavit(Build) aby se vytvotily vazby.



6& Add Reference m

| NET | COm | Projects |Browse | Recent|

Project Mame = Project Directory

ClassLibraryl ChAUsers\Karel\Documents\Visual Studid

L] T | b

[ oK || cancel

Poté se jiz mizeme pustit do psani kodu nasi knihovny. Pro ukazku mizeme ve tidé ktera
nam byla vytvorena ze Sablony vytvofit vetejnou statickou metodu ktera vraci fetézec “Knihovna”.
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;

namespace ClassLibrary]

public class Class|
{

public static string getText()

{

return "Knihovna",

H
}
}

Solution Explorer

AR & | E @
Eﬁcq Build Selution
& B | Rebuild Solution

tento fetézec vlozime do Labelu hned pfi nacteni stranky. To znamena Ze se piepneme do
kédu stranky a v pfedgenerované metod¢ Page Load to provedeme.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.UI,

using System.Web.UL. WebControls;

public partial class Default : System.Web.UL Page

{
protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
this.Labell.Text = ClassLibrary1.Class1.getText();

}
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& Mozilla Firefox V] E e

§

Soubor L:lprgyf].r Zobrazit Historie Zalozky ﬂa’s‘l

- C & (O [mey -
£ Mejnavitévovanéjsi " lak zacit o
- TQ..._ __ | QuickStart.. | || htt...spx x| v
Knihovna
Hotovo

4.1.1 Priklad tridni knihovny na nahodna ¢isla

Vyuzijeme stejného postupu jako diive, s tim rozdilem, ze vytvofime metodu ktera bude
vracet genericky seznam celych ¢isel.
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
using System.Text;

namespace ClassLibraryl

{
public class Class|
{
public static List<int> getRandom()
{
List<int> list = new List<int>();
Random rand = new Random();
for (inti=0; 1< 10; i++)
{
list. Add(rand.Next(100));
H
return list;
H
}
}

Pro zobrazeni na strance vyuZzijeme komponenty Label a komponentu Button jako tlacitko
spoustejici generovani nahodnych cisel.

Default.aspx.cs | Classl.c-” Defau lt-aspxl

5 | asp:label#Labell
(SutOn 1 gpel

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
List<int> list = ClassLibraryl.Class1.getRandom();
Labell. Text="";
foreach (int i in list)

Labell. Text +="" +1;

H
}



& Mozilla Firefox = E s

Soubor L:lprgv}r Zobrazit Historie Zalozky Mast

@ = C Y (L] [myy -

£ Nejnavitévovangjsi P Jak zacit »

| Button | 3895554 3446226823 4

Hotovo

5. Vybrané komponenty pro prezentaci dat

Vétsina dat se kterymi se v praxi setkavame je strukturovana a neni vhodné je prezentovat
nestrukturalizovan¢. K zobrazeni dat je vhodné pouzit naptiklad tabulky. Pfistup k datovym
komponentdm pfistupnych ve VS je jednotny. K ptidéleni datového zdroje se pouziva vlastnost
DataSource a k projeveni zmén se pouzZiva metoda DataBind. Komponenty na které se podivame
podrobné;ji jsou:

e GridView zobrazuje data v tabulce
e DetailsView pouziva se k zobrazeni jednotlivych zaznamu(detail) z tabulky
e Repeater zobrazuje data podle Sadlony kterou si definujete

5.1 GridView

Pokud pottebujeme data zobrazit v tabulce je GridView nejlepsi komponentou. Prvni
vlozime komponentu z toolboxu ze zalozky data.

Toolbox > 1 X
Standard -
= Data
ke Pointer
| GridView
=l DataList
2 DetailsView | GridView
1 fomven | Ve 2000 i

—= Repeater

Po vloZeni se ndm zobrazi zékladni vzhled tabulky a nabidka ve které miZeme upravit
vzhled, obsah a datovy zdroj.

[ asp:gridviewZGridviewl]|
Column0 Column] Column2 <] GridView Tasks

abc abc abc Auto Format...

abc abc abc Choose Data Source: | (Moneg) |E|
abc abc abc
abc abc abc
abc abc abc

Edit Columns...
Add New Column...
Edit Templates

m]
W



Pro zacatek se postarame o ptidéleni datového zdroje(Choose Data Source) a vyuzijeme k
tomu tfidu, kterou jsme v predchozim ptikladu pouzili ke generovani ndhodnych ¢isel. Vybereme
volbu <New data source...>.

Zobrazi se nam privodce, ktery nas provede vytvoifenim nového datového zdroje. Kde
mame moznost vybrat si z nékolika moZnosti. Pro nas je ted’ zajimava pouze volba Object, ktera
ziskava data z tzidnich metod.

Where will the application get data from?

Access  Database Entity LINQ SiteMap XML File
Database

Connect to a middle-tier business cbject or DataSet in the Bin or App_Code directory for the application.

Stiskneme “OK” a v dal$im kroku vybereme tiidu ze které budeme data ziskavat. Nesmime
zapomenout na ptidéleni reference knihovny do naseho projektu a nédslednou kompilaci, jinak se
nam ttida ve volbé nezobrazi.

Choose your business object:

= | [] Show only data components
ClassLibraryl.Classl

Dalsi krok je vybér metody, kterd vraci data. Pokud jste napsali novou metodu, zobrazi se
opét az po zkompilovani.

Choose a method:

getRandom(], returns List<Int32= -

Method signature:

getRandom(], returns List<Int32= -

Po tomto kroku se vytvoii novy objekt ”ObjectDataSource” ktery reprezentuje piipojeni
koponenty GridView k metod¢ v nasi knihovny.

Nasim dalS$im krokem bude pfepsani kodu stranky tak, aby se po kazdém jejim nacteni
generovala nova ¢isla. NapiSeme tedy do metody Page Load tento kod:

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

{
ObjectDataSource2.Select();

GridView1.DataBind();
}

V metod¢ prvni zavolame Select coZ zplisobi nacteni dat s pomoci metody a néasledné
komponenté¢ GridView fekneme aby si nacetla nova data. Vysledkem je stranka s tabulkou



vyplnénou ndhodnymi Cisly.

& Mozilla Firefox ESREal )

Soubor l:lprgv].r Zobrazit Historie Zalozky Mastr

@ 2 C & (O] -]

) Nejnav"stévﬂvanéjid ZLastavi naditani stranky izpra’v
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Button | 578399692851389092068 —
Item
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51
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20

90
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| Hotowo

5.1.1 [Serializable] trida

Predpokladame-li stuktiru pod jakou se ma tfida ukladat(Serializovat) mizeme pred jeji
definici piidat pfepinac [Serializable].

Reknéme, Ze chceme ukladat osoby s atributy {jméno, piijmeni}. Vytvorime tedy
knihovnu kterd bude obsahovat tfidu s metodou Select, kterd vraci zaznamy typu vnitini
serializovatelné ttidy Osoba.

using System,;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

namespace ClassLibraryl

{
public class Class1

[Serializable]

public class Osoba

{
public string jmeno { set; get; }
public string prijmeni { set; get; }

}

public static List<Osoba> Select()

{
List<Osoba> list = new List<Osoba>();
Random rand = new Random();
Osoba o =new Osoba();



o.jmeno = "Karel";
o.prijmeni = "Mozdren";
list. Add(o);

Osoba 02 = new Osoba();
02.jmeno = "Pepa";
02.prijmeni = "Skocdopole";
list. Add(02);

return list;

Pokud toto pouzijeme jako datovy zdroj komponenty GridView, tak si ObjectDataSource
sam zajisti rozd€leni dat do jednotlivych sloupct tabulky.

jmeno| prijmeni
Karel Mozdren
Pepa |Skocdopole

5.2 DetailsView

DetailsView ukazuje detaily zdznami. Jde o vypis jednoho zaznamu se svymi polozkami
pod sebou. Vyzkouset si jej mizete prostym piidanim datového zdroje z ptredchoziho prikladu.
Doporucuji pak v tom ptipadé zapnout volbu “Enable Paging”, kterd nam umozni pfepinat mezi
jednotlivymi zdznamy.

jmeno| prijmeni
Karel Mozdren
Pepa |Skocdopole

imeno |(Pepa
prijmeni| Skocdopole
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5.3 Repeater

Pokud chceme mit naprostou kontrolu nad vzhledem naSich dat, pouzijeme komponentu
Repeater. K zobrazeni dat je tfeba ptipravit Sablonu, kterd urcuje vzhled.

Pro editaci Sablony je tfeba se piepnout z rezimu “Design” do “Source”. K vypsani dat se
pouzije DataBinder s metodou eval do které se jako parametry zapiSou nazvy sloupcu a Kontejner s
daty.
<asp:Repeater ID="Repeaterl" runat="server" DataSourceID="ObjectDataSourcel">
<ItemTemplate>
<i><%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "jmeno") %></i>
<b><%f# DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "prijmeni") %></b><br />

</ItemTemplate>
</asp:Repeater>

Karel Mozdren
Pepa Skocdopole

Znalosti o téchto komponentach si rozsitime v dalSich kapitolach podle potieby.



6. Databaze

Pro trvalejsi uloZeni dat budeme pouzivat externi datové ulozisté. Mame nékolik moznosti.
Mezi nejcastéji pouzivané patii pouzivani Databdzovych serverl jako je MSSQL server a nebo
ukladani do soubori forméatu XML.

6.1 XML

Soubory XML jsou strukturované a proto se dobre ¢tou ¢loveku i pocitaci. Predpokladame
ze se skladaji ze znacek(tagli), parametri a dat. Dobfe strukturovany soubor mé pocatecni a
kone¢ny tag. Piipadné neni parovy a je tedy zakoncen lomitkem. Parametry se zapisuji ptimo do
pocatecniho tagu ve tvaru nazev="hodnota". Protoze ma byt XML univerzalni ulozist¢ dat, je
potieba definovat tvar ve kterém se data do souboru ukladaji. K tomu nam slouzi doprovodné

o 24

nejprve na ukazku.

Solution Explorer - D:\Web5Sited, > 1 X

= | [2] 2, | 3 @

[A Selution "WebSited' (1 project)

[#%] | Build Web Site

£ Publish Web Site
| 5] Add New ltem..
2] | Add Existing ltem...
Mew Folder

Add ASP.MET Folder 2

L

Do naseho projektu si pridame novy objekt stisknutim pravého tlacitka mysi na néj. A v
levé spodni ¢asti otevieného dialogového okna nalezneme XML File.
| J SQL Server Database
B3 WCF Service
=] XML File

My Templates

A blank XML file
Pieskoc¢ime ¢ast tvorby XML Scheme, nebo DTD souboru, protoze si ji mlizete zkusit sami

.....

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<knihovna>
<kniha vytisku="10000">
<nazev>C#</nazev>
<autor>Pepa Skocdopole</autor>
</kniha>
<kniha vytisku="20000">
<nazev>Uvod do ASP.NET</nazev>
<autor>Karel Mozdren</autor>
</kniha>
</knihovna>

Zde mtizeme vidét obsah XML souboru kde jsou zapsany dvé utorké knizky a tidaje jako
pocet vytiskil, ndzev a jméno autora. Jakmile jsme tento soubor vytvofili, ukdZeme si nejjednoduzsi
zpusob jak zobrazit idaje na nasi strance.



Piidame si komponentu Repeater a nasstavime si datovy zdroj XMLDataSource.
Where will the application get data from?

. _é] __,,| % _J) .9%; ._"'IS] L<5>

Access Database Entity LING Object Site Map XML File
Database

Connect to an XML file.

V dal§im kroku zadame cestu k nasemu XML souboru do textového pole Data file a
zadame piikaz jazyka XPath pro vybér dat z XML souboru.

Configure Data Source - XmlDataSourcel Iiléj

Specify the XML data file to use as the source for this control. You can optionally specify additional files that will be used
to moedify the XML before it is used by the control,

Data file:

~EMLFilexml

Transform file:
Browse...

A transform file describes how the structure of the XML file should be converted to a different structure.

XPath expression:

//kniha|

An XPath expression allows you to filter the data in the XML file and return only a subset of the file,

Ok l l Cancel

Jakmile jsme toto provedli, musime jesté pfipravit Sablonu pro zobrazeni. V tuto chvili
nam nebude fungovat metoda Eval z dataBinderu, ale mizeme pouzit funkci XPath().

<asp:Repeater ID="Repeaterl" runat="server" DataSourceID="XmlDataSourcel">
<ItemTemplate>
Kniha: <b> <%# XPath("nazev") %></b>,
<i><%# XPath("autor") %> </i><br />
</ItemTemplate>
</asp:Repeater>

Kniha: C#, Pepa Skocdopole
Kntha: Uved do ASP.NET, Earel Mozdren

Tento zptisob je velice jednoduchy, avSak velice nepraktycky v dalsi Casti si ukdzeme
slozit&jsi, prakticky mnohem 1épe pouzitelnou metodu ¢teni, ukladani, zménu a mazani zaznamu z
XML souboru.



6.1.2 Implementace pristupu k datim v XML

Ted’ si ukdzeme jak se daji ziskévat a vkladat data do XML souboru. Na Ostatni operace,
jako upravy a mazani jiz jisté ptijdete sami.

V prvé fad¢é si vytvofime tiidni knihovnu, s tfidou “Knihy” a metodami INSERT a
SELECT. V této tiid¢ taktéz zalozime vnitini tfidu “Kniha” s vefejnymi udaji “Nazev a autor”.

using System,;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Xml;

using System.Data;

namespace Knihovna
public class Knihy

[Serializable]

public class Kniha

{
public string nazev { set; get; }
public string autor { set; get; }

}

public static List<Kniha> Select()

{
List<Kniha> list = new List<Kniha>();
return list;

}

public static void Insert(Kniha k)

{
H
}
}

Prvni sepiSeme funkci Select, ktera ndm vrati seznam knih. Ke ¢teni vyuZijeme objekt
XMLDocument to znamend ze do ¢asti using budeme muset pfidat polozku “using System.Xml;”.

public static List<Kniha> Select()
{

List<Kniha> list = new List<Kniha>();

XmlDocument doc = new XmlIDocument();

doc.Load("D:\\WebSite9\\XMLFile.xml");

XmlINode knihovna = doc.SelectSingleNode("//knihovna");

foreach (XmINode node in knihovna.ChildNodes)

{
XmlINode nazev = node.SelectSingleNode("nazev");
XmlINode autor = node.SelectSingleNode("autor");
Kniha k = new Kniha();
k.nazev = nazev.InnerText;
k.autor = autor.InnerText;
list. Add(k);

}

return list;

Tato metoda otevie XML dokument na disku, najde uzel Knihovna a pro vSechny jeji
potomky zjisti hodnoty “nazev” a “autor” které zapiSe do seznamu knih jenz posléze preda.



V predchozi metod€ jsme strom prochézeli, ted’ jej musime vytvofit. Metoda Insert vytvori
uzel knihovna a do ni pfidava knihy a vnich jsou ulozené elementy nazev a autor. Po vytvoreni
celého stromu se ulozi data do souboru XML.

public static void Insert(Kniha k)

{
List<Kniha> list = Select();

list. Add(k);
XmlDocument doc = new XmlDocument();
XmlINode knihovna = doc.CreateNode(XmINodeType.Element, "knihovna", null);
foreach (Kniha kniha in list){
XmlNode nova = doc.CreateNode(XmINodeType.Element, "kniha", null);
XmlINode nazev = doc.CreateNode(XmINodeType.Element, "nazev", null);
nazev.InnerText = kniha.nazev;
XmlINode autor = doc.CreateNode(XmINodeType.Element, "autor", null);
autor.InnerText = kniha.autor;
nova.AppendChild(nazev);
nova.AppendChild(autor);
knihovna.AppendChild(nova);

H
doc.AppendChild(knihovna);

doc.Save("D:\\WebSite9\\XMLFile.xml");

Ted si odzkouSime funk¢nost. Vytvorime strdnku na kterou vlozime GridView, 2x

TextBox a jedno tlacitko.
Default.aspx.cs | Classl.c-” Defaultaspx™ | XMLFilexml

[form#formi|

| | Button

Columnl) Column]l Column2
abc abc abc
abc abc abc
abc abc abc
abc abc abc
abc abc abc

Po stisku tlac¢itka se vlozi nova kniha s nazvem v TextBoxul a autorem v TextBoxu2 do
souboru XML. Aby se zména projevila, nesmime zapomenout ptifadit datovy zdroj do GridView a
zavolat metodu DataBind.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.UT;

using System.Web.UL. WebControls;

public partial class Default : System.Web.UIL Page
{
protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
{
GridView1.DataSource = Knihovna.Knihy.Select();
GridView1.DataBind();

}



protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
Knihovna.Knihy.Kniha k = new Knihovna.Knihy.Kniha();
k.nazev = TextBox1.Text;
k.autor = TextBox2.Text;
Knihovna.Knihy.Insert(k);
GridView1.DataSource = Knihovna.Knihy.Select();
GridView1.DataBind();

Vysledkem naSeho snaZeni je jednoduché evidence knih.

bbb bbb Button |

nazev autor
C# Pepa Skocdopole
Uwod do ASP NET |Karel Mozdren
aaa aaa
bbb bbb

6.2 Data a MS-SQL (T-SQL)

Data, se kterymi se konecny uzivatel setkava, nejsou jak se na prvni pohled mlize zdat, z
jednodho stroje. Databaze rozsahlych informacnich systému jsou uloZzeny na samostatnych strojich,
které jsou pfimo urceny k jejich uchovani a neplni Zadnou jinou funkci. Takovémuto stroji fikame
databazovy server, coz je zaroven oznaceni programu, jenz nam tyto data poskytuje.

Abychom mohli s timto strojem komunikovat, musime znat jazyk, kterym se budeme na
data dotazovat. Timto jazykem je SQL (Structured question language). Hlavnimi prvky tohoto
jazyka jsou dotazy. Mezi nejdulezitéj$i patii SELECT(Dotaz na data), INSERT(Vlozeni dat),
DELETE (Mazéni) a UPDATE (Zména).

Ackoliv se zda, Ze tyto dotazy jsou zcela postacujici, existuje fada dalSich, které¢ se staraji
naptiklad o vytvoreni tabulek, databazi, pohledii, vlozenych funkci a procedtr, triggerti a podobné.
Témito dotazy se vSak nebudeme zabyvat a pienechame to aplikaci MS-SQL Server od fy.
Microsoft, kterou si miizete stdhnout z webu microsoftu v express verzi, pokud mozno s toolkitem.

6.2.1 SELECT, INSERT, UPDATE a DELETE

Nyni si ukdzeme zdkladni syntaxi téchto dotazi a ukdZeme si na ptikladu, jak s nimi
pracovat.

SELECT [sloupce] FROM [tabulky] WHERE [podminky];

INSERT INTO [tabulka] (sloupce) VALUES (hodnoty);

UPDATE [tabulka] SET [sloupec] = [hodnota] WHERE [podminky];
DELETE FROM [tabulka] WHERE [podminky];

Ve vétsiné pripadt budete nuceni vytvaret skripty, které Vam vytvoii databazovou
struktiru dat. Takovy skript pak budete mit k dispozici se zdrojovym kodem své aplikace a budete
jej postupné podle potfeb ménit. Pfesto Ze si navrhnete databazi sebelépe, pocitejte s tim ze Vas
navrh neni kone¢ny! Pfipojim zde skript, ktery posouzi jako ukazka pro vytvoreni evidence knih.



Bude znaéné zjednoduSena, protoZe nebudu vytvaret samostatnou tabulku autorl, coz odbornici
jisté potvrdi je redundantni a mtze vést k nekonzistenci.

6.2.2 Priklad SQL Skriptu

CREATE DATABASE Example;
USE Example;
-- Vytvori a pouzije databazi Example

CREATE TABLE Knihy (
ISBN int NOT NULL PRIMARY KEY,
nazev varchar(255),
autor varchar(255)

);
-- Vytvori tabulku Knihy

INSERT INTO Knihy (ISBN,nazev,autor)
VALUES (0, 'ASP.NET a C++', 'Karel Mozdren');

INSERT INTO Knihy (ISBN,nazev,autor)
VALUES (1, 'ASP.NET a Visual Basic .NET', 'Karel Mozdren');

INSERT INTO Knihy (ISBN,nazev,autor)
VALUES (2, 'C++ tutorial', 'Jezisek');
-- Vlozi ukazkove hodnoty

UPDATE Knihy

SET nazev ='ASP.NET a C#
WHERE ISBN = 0;

-- Zmeni zaznam s ISBN 0

DELETE FROM Knihy WHERE ISBN = 1;
-- Smaze zaznam s ISBN 1

SELECT * FROM Knihy WHERE autor like '%Mozdren%';
-- Zobrazi vsechny zaznamy kde autor obsahuje podretezec Mozdren

Timto jsme vytvofili novou databdzi Example ve které jsme vytvofili novou tabulku Knihy
a vlozili do ni néjaké zaznamy. Dale jsme si ukazali jak zaznamy upravovat, mazat a zobrazovat.

6.2.3 Pripojeni databaze do aplikace

Nyni piedpoklddam, ze mam na strané DB Serveru vytvoienou databazi a chci si ji pfipojit
do své aplikace. Stisknu tedy v menu “Tools” (Nastroje) volbu “Connect to the database™ (Ptipojit
se k databazi).

Debug Test Window Help
- | @ | Check Accessibility...
AL1.0 Tre 5% Attach to Process... Ctrl+Alt+P )

L y i.g Device Security Manager...
i E]; Connect to Device...
Eﬁ Device Emulator Manager...

‘{.}’_J;. Connect to Database..,

m

4-% Connect to Server...




V dialogovém okné vyberu volbu “Microsoft SQL Server”.

r

-
Choose Data Source li'ﬁ

Data source:

Microsoft Access Database File Description

Microsoft ODBC Data Source Use this selection to connect to
Microsoft SQL Server 2000 or above
Microsoft SQL Server Compact 3.5 using the .MET Framework Data Provider
Microsoft SQL Server Databaze File for SQL Server.

Oracle Database
=<other=

Data provider:

’.NI:—I' Framework Data Provider for SQL £ v]

Always use this selection [ Continue J ’ Cancel ]

Dale musim zadat cestu k serveru na siti coz je v mém piipadé “KAREL-PC\KARELSQL”
a jméno databaze ke které se chci pripojit. (“Example”).

r x 1
Add Connection M |

Enter information to connect to the selected data source or click "Change” to
choose a different data source and/or provider.

Data source:

Microsoft SQL Server (5glClient) Change...

Server name:

KAREL-PC\KARELSOL - Refresh

Log on to the server

@ Use Windows Authentication
) Use SQL Server Authentication

User narme:

Password:
Sawve my password
Connect to a databaze

(@) Select or enter a database name:

Examplg] -

i) Attach a database file:
Browse...

Logical narme:

Advanced...

Test Connection [ 0]4 ] Cancel




V levé casti okna se ndm zobrazi “Server explorer” ve kterém by jste méli vidét své
pripojeni na server stejn¢ jako na obrazku.

Server Explorer - 1 X
2] ]| %

=8 |__'|] Data Connections

20 ™ karel-pc\karelsgl.Example.dbe

V takovém pfipad¢ jiz mizeme prikrocit k vlozeni dat do nasi stranky a to jednoduchym
tahem mysi z tabulky v Server Exploreru do nasi stranky v Design modu.

Server Explorer >0 x [}efault.,aspx*l

El %] | Hﬂi' g div

- [§J Data Connections ISBN nazev autor

=8 [ karel-pcikarelsgl.Example.dbo 0 abc  ahc

[ Database Diagrams 1 abe  abe
- 3 Tables
| 2 abc abc
£F Views 3 abc |abc
[ Stored Procedures 4 ahc  |ahc
Bl Functions SqlDataSource - SqlDataSourcel
- [ Synonyms
- [ Types

Déle muzete na gridView povolit funkce update a delete a tim vytvofit témét
plnohodnotnou databézi knih.
Default.aspx®
| asp:aridviewZGridviewl)|

ISBN nazev autor!®| GridView Tasks

Edit Delete 0 abc Auto Format...
Edit Delete ] ~ |abc
Edit Delete2 ~ |abc
Edit Delete 3 abc
EGit Delete4  abc
SglDataSource quIDataSourcEl.

Choose Data Source: | SglDataSourcel |z"

Configure Data Source...

Refresh Schema

28 &5 E

&—| Edit Columns...
Add MNew Column...

[] Enable Paging

["] Enable Sorting
Enable Editing
Enable Deleting
[] Enable Selection

Edit Templates

Ve vysledku bude jiz aplikace schopna komunikvat se serverem, tak ze vlastné nic
nepoznate.



ISEN nazev auntor
Alctualizovat Storno|0) ASP MET a C# Karel Mozdren
Upravit Odstranit |2 C++ tutorial Jeziselk

6.2.4 Pristup k datim pomoci ObjectDataSource bez SQLDataSource

Jak jsme vidé€li, pouziti SQLDataSource je jednouché, ale celkove vzato nepraktické pro
vétsi projekty. Abychom mohli pouzit ObjectDataSource musime implementovat metody
SELECT, UPDATE, INSERT a DELETE. Vytvofime si tedy knihovnu kterd bude
zprostiedkovavat pfipojeni na databazi a praci s daty.

To odpovida standardné v praxi pouzivanému 3 vrstvému déleni informacnich systémil na
prezentacni(ASP), logickou(C# kod aplikace) a datovou(ADO.NET). Nase knihovna bude mit
jméno Knihovna a bude obsahovat tfidu knihy ve které bude definovana serializable tfida Kniha
obsahujici vlastnosti ISBN, nazev, autor piesn¢ jako na DB Serveru. Dale bude mit tfida Knihy jiz
diive zminéné funkce SELECT, UPDATE...

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace Knihovna

{
public class Knihy

{
[Serializable]
public class Kniha

public int ISBN ({ set; get; }
public string nazev { set; get; }
public string autor { set; get; }

H

// Vratit vsechny knihy

public static List<Kniha> Select()

{
List<Kniha> list = new List<Kniha>();
return list;

}

// uprav zaznam podle ISBN
public static void Update(Kniha k)

{
H

// smaz zaznam podle ISBN
public static void Delete(Kniha k)

{
H

// ' Vloz novy zaznam
public static void Insert(Kniha k)

{
H



Nyni se zaméfime na implementaci jednotlivych funkci. Setkdvame se zde s novymi
objekty. Jako jsou DbDataAdapter, DbCommand a DbConnection, které nds budou provazet pti
préaci s daty. Jmenovite nas ovSem zajimaji spiSe objekty, které umoznuji SQL piistup k datim a
dédi z nich.

K tomu abychom mohli pfistupovat k serveru potiebujeme fetézec ve kterém bude ulozZena
adresa serveru a parametry piipojeni k nému. Takovémuto fetézci fikame connection string.
Ptikladem miize byt tento fetézec.

private static string connectionString = "Data Source=KAREL-PC\\KARELSQL;Initial Catalog=Example;Integrated
Security=True";

Ten jsem si pifidal do tfidy knihovna, abych jej mohl mnohondsobné pouzit. Dal§im
krokem je tedy uz jenom vytvofeni pfipojeni k serveru. K tomu poslouzi tfida SqlConnection v
jejimz konstruktoru je parametrem pravé zminény connectionString.

using (SqlConnection con = new SqlConnection(connectionString)){

}

Tato zatim nova konstruce, kterd vyuziva using je nahradou za dvojci try-catch a v ptipadé
chyby se postarad o uzavieni spojeni.

JelikoZ mame vytvofené spojeni, miizeme vytvofit dotaz, ktery na server odeSleme.

SqlCommand command = con.CreateCommand();
command.CommandText = "SELECT * FROM Knihy;";

dale pak ptifadime objektu DataAdapter tento ptikaz a zavolame funkci Fill kterd naplni
data do Objektu DataSet. Muzete vracet jiz objekt DataSet misto List<Kniha> a tim by tedy veskera
prace pro vas jiz koncila. My se vSak rozhodli ze budeme vracet Knihy pfimo, tak musime projit
vSechny tadky(DataRow) v DataSet a ptifadit jednotlivé honoty do objektu knihy. Cely kod pak
vypada takto:

// Vratit vsechny knihy
public static List<Kniha> Select()
{
List<Kniha> list = new List<Kniha>();
using (SqlConnection con = new SqlConnection(connectionString)){
SqlCommand command = con.CreateCommand();
command.CommandText = "SELECT * FROM Knihy;";
SqlDataAdapter adapter = new SqlDataAdapter();
adapter.SelectCommand = command;
DataSet ds = new DataSet();
con.Open();
adapter.Fill(ds);
foreach (DataRow dr in ds.Tables[0].Rows)
{
Kniha kn = new Kniha();
kn.ISBN = Convert.ToInt32(dr[0]. ToString());
kn.nazev = dr[1].ToString();
kn.autor = dr[2].ToString();
list. Add(kn);
}
}

return list;

}

Pouziti vSech téchto tfid navic vyzaduje dalsi usingy.

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;



using System.Text;
using System.Data.Common;
using System.Data.SqlClient;
using System.Data;

Zjimavost pii implemetaci metody Update je to Ze budeme pouzivat parametrizované

piikazy a to vyzaduje pouziti tfidy SqlParameter. V Zadnem pfipad¢ se nesnazte parametry vkladat
spojovanim fetézce, protoze se tim vystavujete riziku injekce kddu. Vyslednd funkce pak vypada

takto:

// uprav zaznam podle ISBN
public static void Update(Kniha k)

{

using (SqlConnection con = new SqlConnection(connectionString))

SqlCommand command = con.CreateCommand();

command.Parameters.Add(new SqlParameter("@isbn", k.ISBN));

command.Parameters.Add(new SqlParameter("@autor", k.autor));

command.Parameters.Add(new SqlParameter("@nazev", k.nazev));

command.CommandText = "UPDATE Knihy SET nazev=@nazev, autor=@autor WHERE ISBN=@isbn;";
con.Open();

command.ExecuteNonQuery();

Stejnym zptisobem se postupuje i u dalSich 2 funkei.

// smaz zaznam podle ISBN
public static void Delete(Kniha k)

{

using (SqlConnection con = new SqlConnection(connectionString))

}
H

SqlCommand command = con.CreateCommand();
command.Parameters.Add(new SqlParameter("@isbn", k.ISBN));
command.CommandText = "DELETE FROM Knihy WHERE ISBN=@jisbn;";
con.Open();

command.ExecuteNonQuery();

// ' Vloz novy zaznam
public static void Insert(Kniha k)

{

using (SqlConnection con = new SqlConnection(connectionString))

{

SqlCommand command = con.CreateCommand();
command.Parameters.Add(new SqlParameter("@isbn", k. ISBN.ToString()));
command.Parameters.Add(new SqlParameter("@nazev", k.nazev));
command.Parameters.Add(new SqlParameter("@autor", k.autor));
command.CommandText = "INSERT INTO Knihy (ISBN, nazev, autor)”+
“VALUES (@isbn, @nazev, @autor);";
con.Open();
command.ExecuteNonQuery();

Nyni mate piipravenu knihovnu pro praci s databdzi a miZzete vzit piiklad s

SQLDataSource a nahradit jej ObjectDataSource kde pfifadite vSechny funkce UPDATE,
DELETE, SELECT, INSERT. Ziskate tak naprosto stejny projekt, ale mate nad nim maxialni



kontrolu.

ISBEN nazev autor
Upravit Odstranit|() Dopis Jeziskovi|K arel Mozdren
Upravit Odstranit|2 C++ tutorial  |Jezisek

7. Vlastni komponenty (Controly)

V nasich piikladech jsme vyuzili jiz velké mnozstvi komponent, které madme standardné v
toolkitu. Co ale d¢lat v ptipad€, Ze jsme nenasli Zddny vyhovujici pro nasi aplikaci. Odpovéd je

jednoducha. Vytvotime si ji sami.

7.1 Control

Vsechy komponenty jsou dédeny z tfid Control, nebo WebControl a stejné tak i my
musime nasi novou komponentu dédit z téchto tfid. Postupujeme tedy tak, Ze si pro zacatek
vytvofime tfidni knihovnu ve které bude tfida, ktera bude dédit z Control.

Abychom si zpfistupnili toto rozhrani musime pouzit System.Web. To provedeme
pfiddnim reference do projektu tfidni knihovny. A vyhledame v polozce .NET rozhrani

System.Web.

‘g Add Reference

D |||

NET | COM I Projects I Browse | Rer_ent|

Component I':.Ilarne Yersion Runtime Path it
Systern.ServiceModel 3000 v2.0.50727 C\Program
System.ServiceModel.Pelli..  2.0.5.0 v2.0.50727 C\Program
System.ServiceModel.Web  3.5.0.0 v2.0.50727 ChProgram
Systemn.ServiceProcess 2.0.0.0 v2.0.50727 Ch\Windows'
System.Speech 32.0.0.0 v2.0.50727 C\Program
System.Transactions 2.0.0.0 v2.0.50727 ChWindows

| System. Web 2.0.0.0 v2.0.50727 C:h\Windows'
System.Web.Abstractions 3.5.0.0 v2.0.50727 C\Program
Systermn. Web.DynamicData  3.5.0.0 v2.0.50727 CAProgram |
Systern.Web.DynamicData.. 3.5.0.0 v2.0.50727 C\Program
Systern.Web.Entity 3.5.0.0 v2.0.50727 Ch\Program -
] 1 P

oK l ’ Cancel

Po pfidani této reference jiz miizeme pouzit rozhrani System.web.UI. A nésledovné dédit

nasi tfidu z Control.

using System.Web.UI,

Dédi¢nost ndm umozntlije eliminaci nutnosti implementovat celou tfidu a ménit pouze
¢asti, které jsou pro danou komponentu specefické.



Metody, které budeme ménit maji specidlni definici slovem override, jeZ ndm umoZzntje
piepsat ptvodni definini zdédénou z tfidy ptivodni. Pro nas je momentalné dilezité pfepsat metodu
render. Ta se vola pfi vytvafeni HTML kodu stranky.

Pro ukdzku implementujeme tuto komponentu jako vizitku s jménem, piijmenim a
bydlistém.
using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Web.UI,

namespace MojeKomponenty

{

public class Vizitka : Control

{

public string jmeno = "Karel";
public string prijmeni = "Mozdren";
public string bydliste = "Pod mostem";

protected override void Render(HtmlTextWriter writer)

{
writer. Write("Vizitka <b>" + prijmeni + "</b>" +
jmeno + "<br />" + bydliste);

Ted” musime ptidat referenci tohoto projektu do projektu webové stranky a buildnout nase
feSeni. Pokud nyni pfejdete do rezimu design méla by se vam zobrazit VaSe komponenta v
toolboxu.

Toolbox - 3 X
-I MojeKomponenty Components
R Pointer

|4k Vizitka |

Pretdhneme-li nasi komponentu na stranku zobrazi se stejn¢ jako na dalSim obrazku.

Vizitlca Mozdren Karel

Pod mostem

7.2 Skladané komponenty (Composite controls)

vvvvvv

postup nedostatecny. Musime $ahnout po dalSich tfidach které nam umozni spojovat komponenty.
Ttida, nebo Iépe interface, ktery pouzijeme nyni se naziva INamingContainer. S jeho pomoci jsme
schopni implementovat funkce, které pridavaji na stranku mnozstvi “détskych” komponent. Dalsi
vyhodou je moZnost odchytdvani udélosti, nebo jejich tvorba.

Postup vytvoreni takové komponenty je stejny, ale je rozsifeny o nékolik jednoduchych
krokli. Mezi ty pafi naptfiklad implemtace metody CreateChildControls, kterou pouZijeme ke
vlozeni komponent.

Jako ukazku si vytvotfime jednoduchou scitacku.



using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Web.UI;

using System.Web.UL. WebControls;

namespace DalsiKomponenty

public class Scitacka : Control, INamingContainer

{

// delegat a eventa oznamujici konec vypoctu
public delegate void spoctenoEvent(object sender, EventArgs a);
public event spoctenoEvent spocteno;

// komponenty

private TextBox t1, t2;
private Button b;
private Label vysledek;

// vytvoreni detskych komponent
protected override void CreateChildControls()
{
tl = new TextBox();
t2 = new TextBox();
b =new Button();
b.Click += spocti; // prirazeni obsluhy odalosti funkci spocti
b.Text="=";
vysledek = new Label();
Controls.Add(t1);
Controls.Add(new LiteralControl("+"));
Controls.Add(t2);
Controls.Add(b);
Controls.Add(vysledek);
H

public void spocti(object source, EventArgs arg)

{

int a = Convert.ToInt32(t1.Text);

int b= Convert.ToInt32(t2.Text);

intv=a-+b;

vysledek.Text = v.ToString();

spocteno(this, null); // vyvolani udalosti spocteno

V kédu si vSimnéte jakym zplsobem se vytvareji udalosti, nebo se pfifazuji obsluzné
metody reagujici na udalosti vyvolané uzivatelem.

Prvni za zminku stoji pfidéleni obsluhujici metody pro tlacitko, které vyvold vypocetni
funkci spocti() a ta nasledn¢ ziska hodnoty z obou TextBoxi, secte je a vlozi do Labelu vysledek.

b.Click += spocti; // prirazeni obsluhy odalosti funkci spocti

Neméné zajimavé je vytvofeni delegita a jeho vyuziti k tvorb& udalosti specifické pro
danou komponentu. Vyvoladme ji pfesné v dob¢, kdy skonc¢i vypocet.



// delegat a eventa oznamujici konec vypoctu
public delegate void spoctenoEvent(object sender, EventArgs a);
public event spoctenoEvent spocteno;

public void spocti(object source, EventArgs arg)

int a = Convert.ToInt32(t1.Text);

int b= Convert.ToInt32(t2.Text);

intv=a-+b;

vysledek.Text = v.ToString();

spocteno(this, null); / vyvolani udalosti spocteno

Pti vkladani této komponenty v design modu se mize stat, ze nepijde vidét. V takovém
pfipadé¢ si mizete zkontrolovat vlozeni v modu Source.

Po vlozeni mizeme vyuzit udélosti spocteno. Vztvoiime si label a metodu, ktera bude na
udalost spocteno reagovat. Ta zapiSe do Labelu text Spocteno.

Properties > 0 X
Scitackal DalsiKomponenty. Scitacka A\

DataBinding

Disposed
Init

Load
PreRender

ETETM St spocteno [

Unload

protected void Scitackal spocteno(object sender, EventArgs a)

this.Labell.Text = "Spocteno";
}

Vysledek naseho snazeni je komponenta jako samostatny funkéni celek, kterou si mizeme
do stranky opakovan¢ vkladat.

Vizitlca Mozdren Karel
Pod mostem

1 +1 EZ Spocteno

8. ViewState a Session

V nékterych piipadech potiebujeme ulozit data pro pozdéjsi zpracovani, jako pocet
zobrazeni stranky, login uzivatele, jeho roli v informac¢nim systemu atd.. Ktomu ndm slouzi
ViewState a Session.

ViewState je hodnota ktera je ulozena ve strance a lze ji na klientském prohlizeci
pozorovat. Obsahuje informace o pohybu uZivatele na strance, jaho akce a podobné. Tento zpisob
ukladani je pro server vyhodny, nebot’ je nemusi udrzovat v paméti a Setii tak misto. Pfi pfechodu



na jinou stranku se straci.

Naproti tomu Session je ulozena po néjakou dobu a je udrzovana dokud neuplyne cas
necinnosti uzivatele a ukon¢i se, nebo se vypne prohlizec.

8.1 Priklad pouziti ViewState a Session

Abychom Iépe pochopili rozdil mezi ViewState a Session ud€lame si piiklad ve kterém
budeme pocitat zobrazeni stranky.

Nejprve si vytvorime jednoduchou stranku s komponentami Label a button.

Label Button

Pak ptejdeme do psani logiky stranky a zamétfime se na udalost Page Load. Ve které si
ziskdme hodnotu z ViewState pocitadlo pokud existuje, a pokud ne, tak ji vytvofime,
inkrementujeme a vloZime do Label.

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
{
object o = ViewState["pocitadlo"];
int pocet = 0;
if (0 == null)
{

ViewState[ "pocitadlo"] = pocet;

}

else

{
pocet = (int)o;
pocet++;
ViewState[ "pocitadlo"] = pocet;

Labell.Text = pocet. ToString();

Vysledkem je stranka na které s kazdym stisknutim tlacitka zvi$i hodnota o 1. Pokud
vytvofite novy panel na stejném serveru, zacina vypocet zase od nuly. Hodnoty se tedy 1isi, protoze
kazdé zobrazena stranka ma vlastni ViewState.

& Moxzilla Firefox = | E W | " @) Mozilla Firefox = |
Soubor Uprgvy Zobrazit Historie Zalozky MNastroje MNapovéda Soubor l:lprgvy Zobrazit Historie Zalozky MNastroje MNapovéda
- c [ ' L | | httpiffloc 17 - M- cxd P - c Lhg ' L | httpefloc 17 - M- czd P

£ Nejnavitévovangjsi B Jak zacit Piehled zprav

| http:/flocal...Default.aspx x

5 (Gt

_ httpe/flocalh.. /Default.aspx =

£ Nejnavitévovanéjsi B lak zadit Prehled zprav

| http://localh.../Default.aspx =

)

| http:fflocal...Default.aspx x

Hotove 'g_ Jedno aktivni stahovani (Zbyva 10 minut)

Hotoveo 'g_ Jedno aktivni stahovani (Zbyva 10 minut)

Obrazky vedle sebe jsou snimky jednotlijvt}'/ch panell jednoho prohliZece.

Pro ukazku Session sta¢i v pfedchozim kodu piepsat vSechna ViewState na Session a
zkusit si v jednotlivych panelech prohlizece klikat na tlacitka. Ted si obé stranky Ctou data z
jednoho Session a jsou tak na sob¢ zavyslé.
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