
Projekt DiM 2020 1

4 Projekt – řešeńı vložte do odevzdávárny s kĺıčem b1tzoqf

Kombinatorika

4.1. Kolika zp̊usoby můžeme na klasickou šachovnici postavit jen b́ılého a černého jezdce tak, aby se
vzájemně neohrožovali? Řešeńı pečlivě okomentujte. (3 b)

4.2. Budeme lepit ozdobnou řadu kachliček o rozměru 1 × n čtverečk̊u. K dispozici máme

– kachličky čtyř r̊uzných barev o rozměru 1 × 1 čtvereček a

– kachličky pěti r̊uzných barev o rozměru 1 × 2 čtverečky.

Kolika zp̊usoby můžeme vykachličkovat řadu kachliček o rozměru 1×n čtverečk̊u? Sestavte rekurentńı
vztah a najděte obecné řešeńı. (3 b)

Teorie graf̊u

4.3. Najděte takový graf G se stupňovou posloupnost́ı (5, 5, 4, 4, 4, 4, 4, 2, 2, 2, 2, 2), že graf sestavený po-
moćı konstrukce dle Věty Havla-Hakimiho nebude izomorfńı s G. Vysvětlete, proč nejsou izomorfńı
a vysvětlete, proč konstrukce nemůže dát graf G. (2 b)

4.4. Označme posledńı dvě cifry vašeho loginu jako `. Vezměte graf K4 a libovolnou jeho hranu ohodnot́ıme
č́ıslem −` − 5 (o 5 menš́ı než −`). Č́ıslo −` − 5 tak zcela jistě je záporné. Zvolte výchoźı vrchol v
a ohodnot’te vhodně zbývaj́ıćı hrany grafu K4 kladnými č́ısly tak, aby Dikjstr̊uv algoritmus nenašel
nejkratš́ı cesty z v do některých zbývaj́ıćıch vrchol̊u. Pečlivě na tomto př́ıkladu vysvětlete, proč
algoritmus selže. (2 b)

Pokyny

Projekt vypracujte na poč́ıtači včetně titulńıho listu, na kterém uvedete následuj́ıćı údaje: jméno studenta,
osobńıho č́ıslo, č́ıslo projektu, rok, tabulka pro bodováńı př́ıklad̊u (podobně jako ve vzorovém projektu).
Dále bude text obsahovat vzorově vypracované řešeńı všech zadaných př́ıklad̊u. Pečlivě vysvětlete jednot-
livé kroky postupu. Projekt se od domáćıch úkol̊u lǐśı formou zpracováńı a složitost́ı řešených problémů.
V př́ıpadě, že se rozhodnete některý př́ıklad neřešit, je nutno do vypracováńı napsat např́ıklad

”
Př́ıklad X

jsem se rozhodl(a) neřešit“. Text napǐste na poč́ıtači v rozsahu asi 2 až 5 stran A4.
V projektu se hodnot́ı každý př́ıklad zvlášt’, bodové hodnoceńı je 0 až 2, resp. 0 až 3, resp. 0 až 5 celých

bod̊u body (podle zadáńı).

Zp̊usob odevzdáńı

Projekty odevzdávejte elektronicky ve formátu PDF přes tzv. odevzdávárnu. Nejprve na adrese http:

//odevzdej.cz vyplńıte kĺıč (je uveden nahoře v zadáńı projektu) a stisknete tlač́ıtko
”
Použ́ıt kĺıč“. Potom

vyplńıte své jméno a osobńı č́ıslo (ve formátu
”
Jan Novák NOV0001“) a nahrajete soubor s řešeńım projektu

tlač́ıtkem vložit. Systém automaticky provede kontrolu na plagiáty. Pokud máte na serveru odevzdej.cz

založený účet, budete o výsledku kontroly informováni.

Termı́n odevzdáńı

Termı́n odevzdáńı je nejpozději v ponděĺı 7.12.2020 ve 23:59. Po tomto termı́nu již systém odevzdáńı
neumožńı.
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