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4 Projekt – řešeńı vložte do odevzdávárny s kĺıčem czvztel

Kombinatorika

4.1. Kolika r̊uznými zp̊usoby můžeme dvěma pokerovým hráč̊um, Alexandrovi a Blažejovi, rozdat každému
5 karet ze standardńıho baĺıčku 52 karet tak, že oba dostanou full house (tři karty stejné hodnoty
a k nim dvě karty stejné hodnoty). Hráče rozlǐsujeme, nejdř́ıve rozdáme karty Alexandrovi a poté
Blažejovi. Na pořad́ı, v jakém karty dostanou jednotliv́ı hráči, nezálež́ı. Jednotlivé barvy karet však
rozlǐsujeme (barvy jsou čtyři: ♥,♦,♣,♠). (3 b)

4.2. Kolik existuje relaćı na konečné n-prvkové množině, n ∈ N, které maj́ı současně následuj́ıćı tři
vlastnosti, jsou současně ireflexivńı i symetrické i antisymetrické? Zd̊uvodněte.

Binárńı relace R na množině A je ireflexivńı jestliže: ∀x ∈ A : (x, x) /∈ R. (2 b)

Teorie graf̊u

4.3. Uvažujme graf G, kde množina vrchol̊u V (G) je množina všech dvouprvkových podmnožin množiny
A = {1, 2, 3, 4, 5} a necht’ hrana XY ∈ E(G) právě tehdy, když dvouprvkové podmnožiny X, Y nejsou
disjunktńı ani nejsou identické (X ∩ Y 6= ∅ ∧X 6= Y ). Nakreslete graf G. Určete a zd̊uvodněte zda je
graf G hamiltonovský. (3 b)

4.4. Kolik nejvýše komponent může mı́t graf s následuj́ıćı stupňovou posloupnost́ı
(6, 5, 4, 4, 4, 4, 4, 2, 2, 2, 2, 2, 2, 2, 2, 1)? Zd̊uvodněte. (2 b)

Pokyny

Projekt vypracujte na poč́ıtači včetně titulńıho listu, na kterém uvedete následuj́ıćı údaje: jméno studenta,
osobńıho č́ıslo, č́ıslo projektu, rok, tabulka pro bodováńı př́ıklad̊u (podobně jako ve vzorovém projektu).
Dále bude text obsahovat vzorově vypracované řešeńı všech zadaných př́ıklad̊u. Pečlivě vysvětlete jednot-
livé kroky postupu. V př́ıpadě, že se rozhodnete některý př́ıklad neřešit, je nutno do vypracováńı napsat
např́ıklad

”
Př́ıklad X jsem se rozhodl(a) neřešit“. Text napǐste na poč́ıtači v rozsahu asi 2 až 5 stran A4.

V projektu se hodnot́ı každý př́ıklad zvlášt’, bodové hodnoceńı je 0 až 2, resp. 0 až 3, celé body (podle
zadáńı).

Zp̊usob odevzdáńı

Projekty odevzdávejte elektronicky ve formátu PDF přes tzv. odevzdávárnu. Nejprve na adrese http:

//odevzdej.cz vyplńıte kĺıč (je uveden nahoře v zadáńı projektu) a stisknete tlač́ıtko
”
Použ́ıt kĺıč“. Potom

vyplńıte své jméno a osobńı č́ıslo (ve formátu
”
Jan Novák NOV0001“) a nahrajete soubor s řešeńım projektu

tlač́ıtkem vložit. Systém automaticky provede kontrolu na plagiáty. Pokud máte na serveru odevzdej.cz

založený účet, budete o výsledku kontroly informováni.

Termı́n odevzdáńı

Termı́n odevzdáńı je nejpozději v ponděĺı 11.12.2017 ve 23:59. Po tomto termı́nu již systém odevzdáńı
neumožńı.
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