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9 Projekt – řešeńı vložte do odevzdávárny s kĺıčem g37xvvn
michael.kubesa@vsb.cz

Kombinatorika

9.1. Mějme náhodně zamı́chaný baĺıček 32 karet (hodnoty karet: 7,8,9,10,J,Q,K,A; barvy karet:
♥,♦,♣,♠). Popǐsme dva náhodné jevy A,B takto:

– A - z prvńıch čtyřech karet v baĺıčku lze vybrat tři tak, že je umı́me seřadit do postupky v jedné
barvě.

– B - prvńı dvě karty v baĺıčku jsou v r̊uzných barvách.

Jsou náhodné jevy A,B závislé nebo nezávislé? (2 b)

9.2. Trenér házené vyb́ırá z 5 obránc̊u, 6 spojek a 8 útočńık̊u základńı sestavu (2 obránci - 1 spojka - 3
útočńıci). Kolika zp̊usoby to může provést, když plat́ı:

– Ve všech sestavách hraje obránce Otto nebo útočńık Ilja a

– obránce Jáchym bude hrát, pokud bude hrát spojka Xaver.

(3 b)

Teorie graf̊u

9.3. Necht’ v, deg(v) = k, je vrchol stromu T . Dokažte, že graf T − v má k komponent. (3 b)

9.4. Označme po řadě vrcholy cykl̊u C8 v grafech G a H shodně v1, v2, . . . , v8. Do grafu G ještě přidejme
hrany v2v7, v3v6 a v1v4. Do grafu H přidejme hrany v2v8, v3v7 a v4v6. Ukažte, že přemı́stěńım dvou
hran v grafu H lze vytvořit graf izomorfńı s grafem G.

(2 b)

Pokyny

Projekt vypracujte na poč́ıtači včetně titulńıho listu, na kterém uvedete následuj́ıćı údaje: jméno studenta,
osobńıho č́ıslo, č́ıslo projektu, rok, tabulka pro bodováńı př́ıklad̊u (podobně jako ve vzorovém projektu).
Dále bude text obsahovat vzorově vypracované řešeńı všech zadaných př́ıklad̊u. Pečlivě vysvětlete jednot-
livé kroky postupu. V př́ıpadě, že se rozhodnete některý př́ıklad neřešit, je nutno do vypracováńı napsat
např́ıklad

”
Př́ıklad X jsem se rozhodl(a) neřešit“. Text napǐste na poč́ıtači v rozsahu asi 2 až 5 stran A4.

V projektu se hodnot́ı každý př́ıklad zvlášt’, bodové hodnoceńı je 0 až 2, resp. 0 až 3, celé body (podle
zadáńı).

Zp̊usob odevzdáńı

Projekty odevzdávejte elektronicky ve formátu PDF přes tzv. odevzdávárnu. Nejprve na adrese http:

//odevzdej.cz vyplńıte kĺıč (je uveden nahoře v zadáńı projektu) a stisknete tlač́ıtko
”
Použ́ıt kĺıč“. Potom

vyplńıte své jméno a osobńı č́ıslo (ve formátu
”
Jan Novák NOV0001“) a nahrajete soubor s řešeńım projektu

tlač́ıtkem vložit. Systém automaticky provede kontrolu na plagiáty. Pokud máte na serveru odevzdej.cz

založený účet, budete o výsledku kontroly informováni.

http://odevzdej.cz
http://odevzdej.cz
http://odevzdej.cz


2 Projekt vypracujte dle pokyn̊u na am.vsb.cz/kovar

Termı́n odevzdáńı

Termı́n odevzdáńı je nejpozději v ponděĺı 5.12.2016 ve 23:59. Po tomto termı́nu již systém odevzdáńı
neumožńı.
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