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2 Projekt – řešeńı vložte do odevzdávárny s kĺıčem esjl456 (čtvrtý
znak je malé L)

Kombinatorika

2.1. Strýček Skrbĺık má na hĺıdáńı malé kačery, Kuĺıka, Duĺıka a Buĺıka. Rozhodl se, že jim na j́ıdlo
připrav́ı jejich milované hamburgery. Má následuj́ıćı suroviny. Housky ze světlého a z tmavého pečiva.
Kuřećı, hověźı a dr̊ubež́ı maso. Sýr eidam, sýr parmazán a sýr nivu (v hamburgeru bude nejvýše
jeden druh sýru a sýr se bere jako jedna surovina). Dále, okurku, rajče, slaninu, vejce a cibuli.
Kolik r̊uzných hamburger̊u může strýček Skrbĺık připravit, pokud mlad’oši chtěj́ı mı́t mezi houskou v
hamburgeru jedno maso, nějaké daľśı čtyři r̊uzné suroviny a jednu z následuj́ıćıch omáček: česnekovou,
sladkokyselou, kečup, tatarku a nebo hořčici. Dejte pozor, kačeři rozlǐsuj́ı pořad́ı vrstev surovin, chtěj́ı
v hamburgru vždy pouze jeden druh pečiva a omáčku úplně na hoře. (3 b)

2.2. Duĺık, Buĺık a Kuĺık u zač́ınaj́ı strýčka Skrbĺıka pěkně zlobit. Aby si od nich na chv́ıli odpočinul,
rozhodl se je poslat s Rampou McKvakem do zábavńıho parku. Aby si mohli zaplatit nějaké atrakce
a chv́ıli tam vydrželi, tak jim dal ze své peněženky dohromady celkem dvě náhodně vybrané ban-
kovky. Jaká je středńı hodnota částky, kterou mlad́ı kačeři dostali, pokud měl strýček v peněžence
10 bankovek, z toho 4 pětistovek, 2 dvoustovky, 3 stovky a 1 tiśıcovku? (2 b)

Teorie graf̊u

2.3. Zábava v parku nepřinesla úspěch. Duĺık, Kuĺık i Buĺık jsou zpět, stále plńı energie a vymýšĺı daľśı
lumpárny. Aby je strýček zaměstnal, zadal jim na prvńı pohled neřešitelný problém z teorie graf̊u (to
se málo v́ı, ale strýček Skrbĺık je velký fanda teorie graf̊u).

”Kolik nejv́ıce komponent může mı́t 3-pravidelný graf G na n vrcholech?”

Pomozte kačer̊um problém vyřešit. Odpověd’ pečlivě zd̊uvodněte pro všechny hodnoty n, at’ nemuśı
mı́t strýček Skrbĺık zbytečné otázky. Nezapomeňte také popsat konstrukci jednotlivých komponent.
(3 b)

2.4. Strýček Skrbĺık má kačery posledńı večer doma. Rozhodl se, že jim uspořádá rozlučkovou party
(kterou on chápe jako oslavu jejich odjezdu). Proto vyslal Rampu McKvaka (na schématu u prostřed),
aby přivezl všechny jejich kamarády. Na obrázku 4 je mapa Kačerova. Na obrázku 4 je schématické
znázorněńı rozmı́stěńı cest a kamarádu ve městě. Protože Rampa vždy závod́ı s časem, chtěl by,
kamarády svést co nejrychleji. Může Rampa kamarády naložit tak, aby kolem každého domu projel
právě jednou? Pečlivě zd̊uvodněte. Pokud ano, označte jednotlivé kamarády v1 až v11 a zapǐste
McKvakovu trasu posloupnost́ı vrchol̊u. Pokud, ne určete kolik nejméně cest (strýček by mohl postavit
libovolný počet nových cest, ale přeci jenom je to Skrbĺık) muśı nechat Strýček Skrbĺık do města
přistavět, aby to možné bylo a zapǐste McKvakovu trasu.



2 Projekt vypracujte dle pokyn̊u na am.vsb.cz/kovar

(2 b)

Pokyny

Projekt vypracujte na poč́ıtači včetně titulńıho listu, na kterém uvedete následuj́ıćı údaje: jméno studenta,
osobńıho č́ıslo, č́ıslo projektu, rok, tabulka pro bodováńı př́ıklad̊u (podobně jako ve vzorovém projektu).
Dále bude text obsahovat vzorově vypracované řešeńı všech zadaných př́ıklad̊u. Pečlivě vysvětlete jednot-
livé kroky postupu. V př́ıpadě, že se rozhodnete některý př́ıklad neřešit, je nutno do vypracováńı napsat
např́ıklad

”
Př́ıklad X jsem se rozhodl(a) neřešit“. Text napǐste na poč́ıtači v rozsahu asi 2 až 5 stran A4.
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V projektu se hodnot́ı každý př́ıklad zvlášt’, bodové hodnoceńı je 0 až 2, resp. 0 až 3, celé body (podle
zadáńı).

Zp̊usob odevzdáńı

Projekty odevzdávejte elektronicky ve formátu PDF přes tzv. odevzdávárnu. Nejprve na adrese http:

//odevzdej.cz vyplńıte kĺıč (je uveden nahoře v zadáńı projektu) a stisknete tlač́ıtko
”
Použ́ıt kĺıč“. Potom

vyplńıte své jméno a osobńı č́ıslo (ve formátu
”
Jan Novák NOV0001“) a nahrajete soubor s řešeńım projektu

tlač́ıtkem vložit. Systém automaticky provede kontrolu na plagiáty. Pokud máte na serveru odevzdej.cz

založený účet, budete o výsledku kontroly informováni.

Termı́n odevzdáńı

Termı́n odevzdáńı je nejpozději v ponděĺı 5.12.2016 ve 23:59. Po tomto termı́nu již systém odevzdáńı
neumožńı.
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