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Projekt — feSeni vlozte do odevzdavarny s klicem esjl456 (Ctvrty
znak je malé L)

Kombinatorika

2.1.

2.2.

Strycek Skrblik ma na hlidani malé kacery, Kulika, Dulika a Bulika. Rozhodl se, Ze jim na jidlo
pripravi jejich milované hamburgery. M4a nésledujici suroviny. Housky ze svétlého a z tmavého peciva.
Kuteci, hovézi a drubezi maso. Syr eidam, syr parmazan a syr nivu (v hamburgeru bude nejvyse
jeden druh syru a syr se bere jako jedna surovina). Déle, okurku, rajce, slaninu, vejce a cibuli.
Kolik ruznych hamburgeri muze stryc¢ek Skrblik pfipravit, pokud mladosi cht&ji mit mezi houskou v
hamburgeru jedno maso, néjaké dalsi ¢tyTi riizné suroviny a jednu z nasledujicich omacek: ¢esnekovou,
sladkokyselou, ke¢up, tatarku a nebo hot¢ici. Dejte pozor, kaceri rozliSuji poradi vrstev surovin, chtéji
v hamburgru vzdy pouze jeden druh peciva a omacku iplné na hote. (3 b)

Dulik, Bulik a Kulik u za¢inaji strycka Skrblika pékné zlobit. Aby si od nich na chvili odpocinul,
rozhodl se je poslat s Rampou McKvakem do zabavniho parku. Aby si mohli zaplatit néjaké atrakce
a chvili tam vydrzeli, tak jim dal ze své penézenky dohromady celkem dvé ndhodné vybrané ban-
kovky. Jaké je stfedni hodnota ¢éstky, kterou mladi kacefi dostali, pokud mél strycek v penézence
10 bankovek, z toho 4 pétistovek, 2 dvoustovky, 3 stovky a 1 tisicovku? (2 b)

Teorie grafii

2.3.

2.4.

Zabava v parku nepfinesla uspéch. Dulik, Kulik i Bulik jsou zpét, stile plni energie a vymysli dalsi
lumpdarny. Aby je stryc¢ek zameéstnal, zadal jim na prvni pohled nefesitelny problém z teorie grafu (to
se malo vi, ale strycek Skrblik je velky fanda teorie grafu).

”Kolik nejvice komponent muze mit 3-pravidelny graf G' na n vrcholech?”

Pomozte kacerum problém vyiesit. Odpoveéd peclivé zduvodnéte pro vsechny hodnoty n, at nemusi
mit strycek Skrblik zbytectné otdzky. Nezapomente také popsat konstrukei jednotlivych komponent.
(3 b)

Strycek Skrblik mé kacery posledni veCer doma. Rozhodl se, Ze jim uspofadd rozluckovou party
(kterou on chépe jako oslavu jejich odjezdu). Proto vyslal Rampu McKvaka (na schématu u prostied),
aby privezl v8echny jejich kamarady. Na obrézku [4| je mapa Kacerova. Na obrazku [4] je schématické
znazornéni rozmisténi cest a kamarddu ve mésté. Protoze Rampa vzdy zavodi s Casem, chtél by,
kamarady svést co nejrychleji. Muze Rampa kamarddy nalozit tak, aby kolem kazdého domu projel
pravé jednou? Peclivé zduvodnéte. Pokud ano, oznacte jednotlivé kamarddy vy aZ vi; a zapiSte
McKvakovu trasu posloupnosti vrcholu. Pokud, ne urcete kolik nejméné cest (strycek by mohl postavit
libovolny pocet novych cest, ale preci jenom je to Skrblik) musi nechat Strycek Skrblik do mésta
pristavét, aby to mozné bylo a zapiste McKvakovu trasu.



2 Projekt vypracujte dle pokynii na am.vsb.cz/kovar

(2 b)

Pokyny

Projekt vypracujte na pocitaci véetné titulniho listu, na kterém uvedete nasledujici idaje: jméno studenta,
osobniho ¢islo, ¢islo projektu, rok, tabulka pro bodovani piikladu (podobné jako ve vzorovém projektu).
Déle bude text obsahovat vzorové vypracované feSeni vSech zadanych piikladia. Peclivé vysvétlete jednot-
livé kroky postupu. V piipadé, Zze se rozhodnete néktery pfiklad nefesit, je nutno do vypracovani napsat
napiiklad ,,Priklad X jsem se rozhodl(a) neresit“. Text napiste na pocitaéi v rozsahu asi 2 az 5 stran A4.
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V projektu se hodnoti kazdy pifklad zvlast, bodové hodnoceni je 0 az 2, resp. 0 az 3, celé body (podle
zadéni).

Zpusob odevzdani

Projekty odevzdavejte elektronicky ve formatu PDF pfes tzv. odevzdavarnu. Nejprve na adrese http:
//odevzdej . cz vyplnite kli¢ (je uveden nahote v zadani projektu) a stisknete tlacitko ,Pouzit klic“. Potom
vyplnite své jméno a osobni ¢islo (ve formatu ,Jan Novdk NOV0O001“) a nahrajete soubor s FeSenim projektu
tlacitkem vlozit. Systém automaticky provede kontrolu na plagiaty. Pokud méte na serveru odevzdej.cz
zalozeny 1cet, budete o vysledku kontroly informovéni.

Termin odevzdani

Termin odevzdani je nejpozdéji v pondéli 5.12.2016 ve 23:59. Po tomto terminu jiz systém odevzdani
neumozni.
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