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1 Projekt – řešeńı vložte od odevzdávárny s kĺıčem gjjhzk0

Kombinatorika

1.1. Fotbalový trenér stav́ı základńı jedenáctku systémem 4− 4− 2 (kromě brankáře, čtyři obránci, čtyři
záložńıci a dva útočńıci). Na soupisce má 3 brankáře, 7 obránc̊u, 6 záložńık̊u (dva jsou zahraničńı
hráči) a 5 útočńık̊u (dva jsou zahraničńı hráči). Kolik má variant, jak sestavit základńı sestavu, pokud
nemůže mı́t v sestavě kv̊uli reguĺım soutěže v́ıce než 2 zahraničńı hráče? Rozestaveńı jednotlivých
hráč̊u v obraně, záloze a útoku nerozlǐsujeme. (3 b)

1.2. Množina M je množina všech binárńıch relaćı na množině A = {x, y, z}, které jsou reflexivńı a
symetrické zároveň.

1. Najděte a vypǐste všechny prvky množiny M .

2. Nakreslete Hasse̊uv diagram částečně uspořádané množiny M s relaćı inkluze (⊆).

(2 b)

Teorie graf̊u

1.3. Množinu U = {462, 1763, 2021, 3127, 3315, 3599, 4370, 4757, 5183, 8323, 14993, 21359, 32147, 47101, 62123}
můžeme znázornit pomoćı grafu. Prvky množiny U budou vrcholy grafu G. Hranou spoj́ıme dva
vrcholy x a y, jestliže č́ısla x a y jsou soudělná (maj́ı společného celoč́ıselného dělitele větš́ıho než
1). Je takto definovaný graf G eulerovský? Zd̊uvodněte! Pokud neńı eulerovský, přidejte do grafu G
co nejmenš́ı možný počet hran tak, aby se graf G′ eulerovským stal. Zd̊uvodněte!
(Návod: k sestaveńı grafu G využijte prvńıch 21 prvoč́ısel)

(3 b)

1.4. Zjistěte, které dvojice graf̊u G1, G2 a G3 jsou izomorfńı. Pokud izomorfńı jsou, nalezněte a zapǐstě
izomorfizmus. Pokud nejsou izomorfńı, zd̊uvodněte proč.
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Pokyny

Projekt vypracujte na poč́ıtači včetně titulńıho listu, na kterém uvedete následuj́ıćı údaje: jméno studenta,
osobńıho č́ıslo, č́ıslo projektu, rok, tabulka pro bodováńı př́ıklad̊u (podobně jako ve vzorovém projektu).
Dále bude text obsahovat vzorově vypracované řešeńı všech zadaných př́ıklad̊u. V př́ıpadě, že se rozhodnete
některý př́ıklad neřešit, je nutno do vypracováńı napsat např́ıklad

”
Př́ıklad X jsem se rozhodl(a) neřešit“.

Text napǐste na poč́ıtači v rozsahu asi 2 až 5 stran A4.
V projektu se hodnot́ı každý př́ıklad zvlášt’, bodové hodnoceńı je 0 až 2, resp. 0 až 3, celé body (podle

zadáńı).



2 Projekt vypracujte dle pokyn̊u na am.vsb.cz/kovar

Zp̊usob odevzdáńı

Projekty odevzdávejte elektronicky ve formátu PDF přes tzv. odevzdávárnu. Nejprve na adrese http:

//odevzdej.cz vyplńıte kĺıč (je uveden nahoře v zadáńı projektu) a stisknete tlač́ıtko
”
Použ́ıt kĺıč“. Potom

vyplńıte své jméno a osobńı č́ıslo (ve formátu
”
Jan Novák NOV0001“) a nahrajete soubor s řešeńım projektu

tlač́ıtkem vložit. Systém automaticky provede kontrolu na plagiáty. Pokud máte na serveru odevzdej.cz

založený účet, budete o výsledku kontroly informováni.

Termı́n odevzdáńı

Termı́n odevzdáńı je nejpozději v ponděĺı 7.12.2015 ve 23:59. Po tomto termı́nu již systém odevzdáńı
neumožńı.
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