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11 Projekt (bonus) – řešeńı vložte od odevzdávárny s kĺıčem bgpf6cx

Kombinatorika

11.1. Při zadáváńı č́ıselného hesla na dotykové obrazovce usnadňuj́ı otisky prst̊u na displeji uhodnut́ı hesla,
nebot’ se útočńık může omezit pouze na pořad́ı těch č́ısel, která jsou dle otisk̊u často použ́ıvaná.

a) Předpokládejme, že heslo má mı́t čtyři č́ıslice. Jak zvolit heslo, aby i při uhodnut́ı č́ıslic hesla
bylo co nejv́ıce r̊uzných možnost́ı, jak jsou tyto č́ıslice v heslu seřazeny?

b) Jak se tento počet změńı pro hesla se 3 nebo 5 č́ıslicemi?

(5 b, výjimečně až 10 b)

Teorie graf̊u

11.2. Vezmeme baĺıček 52 karet (2–10, J, Q, K, A ve čtyřech barvách) a na stole je rozděĺıme náhodně
do třinácti hromádek po čtyřech kartách v každé hromádce. Ukažte, že bez ohledu na rozděleńı karet
můžeme vždy vybrat z každé hromádky jednu kartu tak, aby mezi třinácti vybranými kartami byla
zastoupena od každé hodnoty (2–10, J, Q, K, A) jedna karta.

Jak se řešeńı úlohy změńı, pokud 52 karet rozděĺıme do dvanácti hromádek po čtyřech až pěti kartách
a budeme vyb́ırat vždy po jedné kartě tak, abychom dostali dvanáct karet s dvanácti r̊uznými hod-
notami?

Své tvrzeńı pečlivě zd̊uvodněte. (5 b, výjimečně až 10 b)

Pokyny k vypracováńı

Pokud se rozhodnete vypracovávat tento projekt mı́sto zadaného projektu, tak je toto rozhodnut́ı nutno
konzultovat emailem na adrese petr.kovar@vsb.cz.

Vypracovaný projekt bude mı́t formu odborného článku včetně abstraktu, úvodu a použité literatury.
Projekt naṕı̌sete na poč́ıtači, doplňte o titulńı list, na kterém uvedete následuj́ıćı údaje: jméno studenta,
osobńıho č́ıslo, č́ıslo projektu, rok, tabulka pro bodováńı př́ıklad̊u (jako ve vzorovém projektu). Abstrakt je
odstavec shrnuj́ıćı o čem projekt je a co je hlavńım př́ınosem vaš́ı práce. Zahrnuje i podstatu (nikoliv opis)
zadáńı. Zadáńı projektu nekoṕırujte do výsledného textu, ale vlastńımi slovy v úvodu popǐste co jste řešili.
V př́ıpadě, že se rozhodnete některý př́ıklad neřešit, je nutno do vypracováńı napsat např́ıklad

”
Př́ıklad X

jsem se rozhodl(a) neřešit“. Text napǐste na poč́ıtači v rozsahu asi 2 až 5 stran A4.
Student, který se rozhodne vypracovat některý projekt varianty

”
Pro ty, kteř́ı se chtěj́ı něco naučit“

mohou v př́ıpadě mimořádně kvalitńıho řešeńı př́ıkladu źıskat až 10 bod̊u za př́ıklad.

Zp̊usob odevzdáńı

Projekty odevzdávejte elektronicky ve formátu PDF přes tzv. odevzdávárnu. Nejprve na adrese http:

//odevzdej.cz vyplńıte kĺıč (je uveden nahoře v zadáńı projektu) a stisknete tlač́ıtko
”
Použ́ıt kĺıč“. Potom

vyplńıte své jméno a osobńı č́ıslo (ve formátu
”
Jan Novák NOV0001“) a nahrajete soubor s řešeńım projektu

tlač́ıtkem vložit. Systém automaticky provede kontrolu na plagiáty. Pokud máte na serveru odevzdej.cz

založený účet, budete o výsledku kontroly informováni.

Termı́n odevzdáńı

Termı́n odevzdáńı je nejpozději v ponděĺı 8.12.2014 ve 23:59. Po tomto termı́nu již systém odevzdáńı
neumožńı.
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