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6 Projekt – řešeńı vložte do odevzdávárny s kĺıčem flb3sou

Kombinatorika

6.1. Pan Koždoň plánuje na posledńı část p̊ulkolony středoškolských tanečńıch 10 tanc̊u. Vyb́ırá z
následuj́ıćıch tanc̊u: valč́ık, waltz, foxtrot, tango, jive, cha-cha, samba a mambo a chce, aby každý
z těchto tanc̊u byl odtančen alespoň jednou. Rozhodl se, že začne valč́ıkem a skonč́ı tangem. Kolik
existuje r̊uzných možnost́ı pořad́ı tanc̊u?

(3 b)

6.2. Určete kolik existuje r̊uzných binárńıch relaćı, které jsou reflexivńı, na množině A = 2X , kde X =
{?,4,⊗}. (2 b)

Teorie graf̊u

6.3. Agenti 001, 002 a 003 hraj́ı naṕınavou karetńı hru s 57 speciálńımi tajnými kartami. O hře je známo,
že na libovolnou zahranou kartu z tohoto baĺıčku, se dá zahrát pouze 30 jiných karet a bohužel
nev́ıme kterých. Na začátku hry obdrž́ı každý agent 19 karet. Agenti hraj́ı postupně v pořad́ı 001,
002 a 003. Dále v́ıme, že pokud na kartu A můžeme zahrát kartu B lze i na kartu B zahrát kartu
A (relace je zde symetrická). Nepř́ıjemnost́ı této hry je, že hra konč́ı v momentě kdy jeden z agent̊u
nemá v ruce žádnou kartu, se kterou by mohl uskutečnit regulérńı zahráńı karty, potom je ostatńımi
dvěma agenty okamžitě zastřelen, př́ıpadně hra konč́ı po 19. kole kdy jsou všechny karty zahrány. Je
možné aby krupiér, který nemá rád zbraně, se znalost́ı pravidel hry (v́ı která karta se může hrát na
kterou) provedl takové rozdáńı karet agent̊um 001, 002 a 003 aby si byl jist, že hra může proběhnout
bez jediného výstřelu? (Pozor: pravidla, jakou kartu je možno hrát na kterou si nemůžete zvolit.)
Zd̊uvodněte!

Poznámka př́ıklad je na Hamiltonovské grafy. (3 b)

6.4. Pod́ıvejme se na upravené schéma prvńıho patra druhé C.K. české státńı realky (obrázek 1).
Představme si, že se stavba teprve plánuje. Jaký je minimálńı počet dveř́ı (pr̊uchod̊u z mı́stnosti do
mı́stnosti), který bude potřeba, aby bylo zajǐstěno, že se dostaneme do každé mı́stnosti, při rozvržeńı
mı́stnost́ı podle přiloženého schématu. Do prvńıho patra se dostaneme po schodǐsti v chodbě, neńı
tedy třeba uvažovat vstupńı dveře z exteriéru.

(2 b)

Pokyny

Projekt vypracujte na poč́ıtači včetně titulńıho listu, na kterém uvedete následuj́ıćı údaje: jméno studenta,
osobńıho č́ıslo, č́ıslo projektu, rok, tabulka pro bodováńı př́ıklad̊u (podobně jako ve vzorovém projektu).
Dále bude text obsahovat vzorově vypracované řešeńı všech zadaných př́ıklad̊u. V př́ıpadě, že se rozhodnete
některý př́ıklad neřešit, je nutno do vypracováńı napsat např́ıklad

”
Př́ıklad X jsem se rozhodl(a) neřešit“.

Text napǐste na poč́ıtači v rozsahu asi 2 až 5 stran A4.

V projektu se hodnot́ı každý př́ıklad zvlášt’, bodové hodnoceńı je 0 až 2, resp. 0 až 3, celé body (podle
zadáńı).

Zp̊usob odevzdáńı

Projekty odevzdávejte elektronicky ve formátu PDF přes tzv. odevzdávárnu. Nejprve na adrese http:

//odevzdej.cz vyplńıte kĺıč (je uveden nahoře v zadáńı projektu) a stisknete tlač́ıtko
”
Použ́ıt kĺıč“. Potom

http://odevzdej.cz
http://odevzdej.cz


2 Projekt vypracujte dle pokyn̊u na am.vsb.cz/kovar

Obrázek 1: Schéma prvńıho patra.

vyplńıte své jméno a osobńı č́ıslo (ve formátu
”
Jan Novák NOV0001“) a nahrajete soubor s řešeńım projektu

tlač́ıtkem vložit. Systém automaticky provede kontrolu na plagiáty. Pokud máte na serveru odevzdej.cz

založený účet, budete o výsledku kontroly informováni.

Termı́n odevzdáńı

Termı́n odevzdáńı je nejpozději v ponděĺı 8.12.2014 ve 23:59. Po tomto termı́nu již systém odevzdáńı
neumožńı.

http://odevzdej.cz
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