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6 Projekt — resSeni vlozte do odevzdavarny s klicem f1b3sou

Kombinatorika

6.1. Pan Kozdon planuje na posledni ¢ast pulkolony stfedoSkolskych tanecnich 10 tancu. Vybird z
nésledujicich tancu: valcéik, waltz, foxtrot, tango, jive, cha-cha, samba a mambo a chce, aby kazdy
z téchto tanct byl odtancen alesponn jednou. Rozhodl se, ze zacne wvaléikem a skonéi tangem. Kolik
existuje ruznych moznosti poradi tancu?

(3 b)

6.2. Urcete kolik existuje riiznych bindrnich relaci, které jsou reflexivni, na mnoziné A = 2%, kde X =
{x, A, ®}. (2 b)

Teorie grafii

6.3. Agenti 001, 002 a 003 hraji napinavou karetni hru s 57 specidlnimi tajnymi kartami. O hfe je znamo,
ze na libovolnou zahranou kartu z tohoto balicku, se da zahradt pouze 30 jinych karet a bohuzel
nevime kterych. Na zacatku hry obdrzi kazdy agent 19 karet. Agenti hraji postupné v poradi 001,
002 a 003. Déle vime, ze pokud na kartu A muzeme zahrat kartu B lze i na kartu B zahrat kartu
A (relace je zde symetrickd). Nepiijemnosti této hry je, ze hra kon¢i v momenté kdy jeden z agentu
nema v ruce zadnou kartu, se kterou by mohl uskute¢nit regulérni zahrani karty, potom je ostatnimi
dvéma agenty okamzité zastielen, ptipadné hra kon¢i po 19. kole kdy jsou vSechny karty zahrany. Je
mozné aby krupiér, ktery neméd rad zbrané, se znalosti pravidel hry (vi ktera karta se muze hréat na
kterou) provedl takové rozdani karet agentum 001, 002 a 003 aby si byl jist, ze hra muze probéhnout
bez jediného vystielu? (Pozor: pravidla, jakou kartu je mozno hrat na kterou si nemuzete zvolit.)
Zduvodnéte!

Pozndmka ptiklad je na Hamiltonovské grafy. (3 b)

6.4. Podivejme se na upravené schéma prvniho patra druhé C.K. ceské statni realky (obrazek .
Predstavime si, ze se stavba teprve planuje. Jaky je minimdlni pocet dveti (pruchodu z mistnosti do
mistnosti), ktery bude potfeba, aby bylo zajisténo, ze se dostaneme do kazdé mistnosti, pfi rozvrzeni
mistnosti podle piilozeného schématu. Do prvniho patra se dostaneme po schodisti v chodbé, neni
tedy tfeba uvazovat vstupni dvefe z exteriéru.

(2 b)

Pokyny

Projekt vypracujte na poc¢itaci véetné titulniho listu, na kterém uvedete nasledujici idaje: jméno studenta,
osobniho ¢islo, ¢islo projektu, rok, tabulka pro bodovani piikladu (podobné jako ve vzorovém projektu).
Déle bude text obsahovat vzorové vypracované feSeni vSech zadanych prikladt. V piipadé, ze se rozhodnete
néktery priklad nefesit, je nutno do vypracovani napsat napiiklad ,, Priklad X jsem se rozhodl(a) nefesit“.
Text napiSte na pocitaci v rozsahu asi 2 az 5 stran A4.

V projektu se hodnoti kazdy ptiklad zvlast, bodové hodnoceni je 0 az 2, resp. 0 az 3, celé body (podle
zad4ni).

Zpusob odevzdani

Projekty odevzdavejte elektronicky ve formatu PDF pfes tzv. odevzdavarnu. Nejprve na adrese http:
//odevzdej . cz vyplnite kli¢ (je uveden nahofe v zadani projektu) a stisknete tlacitko ,,Pouzit kli¢*. Potom


http://odevzdej.cz
http://odevzdej.cz

2 Projekt vypracujte dle pokyni na am.vsb.cz/kovar

Drubé ck coske stitni realka.

L patho

Obrazek 1: Schéma prvniho patra.

vyplnite své jméno a osobni ¢islo (ve formatu ,Jan Novak NOV0O001“) a nahrajete soubor s feSenim projektu
tla¢itkem vlozit. Systém automaticky provede kontrolu na plagidty. Pokud mate na serveru lodevzdej.cz
zalozeny 1ucet, budete o vysledku kontroly informovéni.

Termin odevzdani

Termin odevzdani je nejpozdéji v pondéli 8.12.2014 ve 23:59. Po tomto terminu jiz systém odevzdani
neumozni.
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