ROzDIiL MEZI DIAMETRICKOU Animace
A NEJDELS{ CESTOU
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NAPOVEDA

Animace slouZi jako ilustrace latky kapitol 2.1. Sledy, tahy a cesty, 2.3. Excentricita, polomér a pramér grafu
a 2.4. Dopliikova témata modulu Teorie graft.

Definice
Definice Mé&jme graf G a vrchol v € V(G) . Excentricita vrcholu v je nejvétsi ze vech vzdalenosti v od ostatnich
vrcholtl v G. Excentricitu znadime ecc(v), piipadné eccg (v).

Definice
Nejvétsi excentricita v grafu G se nazyva priimér grafu a nejmensi excentricita se nazyva polomér grafu G.
Pramér grafu G se zna¢i diam(G) a polomér rad(G) (diametr a rddius).

Pramér grafu se v nékteré literatufe nazyva excentricita grafu. Zatimco excentricita je vlastnost vrcholu, tak
polomér a pramér jsou vlastnosti grafu. Jestlize primér grafu G je roven &islu k, tak musi v grafu G existovat
takové dva vrcholy u a v, Ze jejich vzdalenost je k, tj. délka nejkratsi (u, v)-cesty je k. Takové cesté Fikame
diametrickd cesta. Je pfirozené otekavat, Ze ¢im je v grafu vice hran, tim mensi je pramér grafu a naopak grafy
s velkym primérem jsou fidké.

Koncept nejdelsi cesty

ProtoZe pracujeme s jednoduchymi kone&nymi grafy, tak kazda cesta v daném grafu obsahuje nejvyse kone¢né
mnoho vrcholi a proto nejvyse kone¢né mnoho rtiznych cest. Mezi vSemi cestami jisté existuje cesta (nebo
vice cest) nejvétsi délky, tj. takova cesta, Ze v daném grafu neexistuje Zddnd cesta s vétSim poctem hran (vr-
choli). Problém nejdelsi cesty se v teorii grafi nazyva tiloha nalezeni nejdelsi cesty v daném grafu.

Vice informaci naleznete v kapitoldch 2.1. Sledy, tahy a cesty, 2.3. Excentricita, polomér a pramér grafu a 2.4.
Dopliikova témata modulu Teorie grafti.



O PROJEKTU

Matematika pro inZenyry 21. stoleti — inovace vyuky matematiky na technickych skolach v novych podmin-
kéch rychle se vyvijejici informaéni a technické spole¢nosti

Doba realizace: 1.9.2009 — 30.8.2012

Piijemce: VSB - TU Ostrava ZAPADOCESKA g
Partner projektu: ZCU v Plzni onverzma

Cilem projektu je inovace matematickych a nékterych odbornych kurzii na technickych VS s cilem ziskat
zajem studentt, zvysit efektivnost vyuky, zpFistupnit prakticky aplikovatelné vysledky moderni matematiky
a vytvofit pfedpoklady pro efektivni vyuku inZenyrskych pfedmétu.

Zkvalitnéni vyuky matematiky budoucich inzenyrt chceme dosdhnout po strance formalni vyuzitim novych
informacnich technologii ptipravy elektronickych studijnich materialii a po strance vécné peclivym vybérem
vyucované latky s dtslednym vyuZivanim zavedenych pojmt v celém kurzu matematiky s promyslenou
integraci moderniho matematického aparatu do vybranych inZenyrskych pfedmétii.

Metodiku vyuky matematiky a jeji atraktivnost pro studenty chceme zlepsit diirazem na motivaci a dasled-
nym pouzivanim postupu ,o0d problému k feSeni”.
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