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NÁPOVĚDA Animace Nápověda O projektu

Animace sloužı́ jako ilustrace látky kapitoly 4.1. Pojem isomorfismu modulu Teorie grafů.

Definice
Grafy G a H se nazývajı́ isomorfnı́, jestliže existuje bijekce φ : V(G) → V(H) taková, že každé dva
vrcholy u, v ∈ V(G) jsou sousednı́ právě tehdy, když jsou sousednı́ vrcholy ϕ(u), ϕ(v) ∈ V(H).
Pı́šeme G ' H. Zobrazenı́ ϕ se nazývá isomorfismus.

Věta 4.1. (Ověřenı́ isomorfismu)
Mějme grafy G a H. Označme n = |V(G)| a m = |V(H)|. Jestliže G ' H a ϕ je isomorfismus
ϕ : V(G) → V(H), tak potom

(i) n = m,

(ii) pro každý vrchol v ∈ V(G) platı́ degG(v) = degH(ϕ(v)),

(iii) platı́ (g1, g2, . . . , gn) = (h1, h2, . . . , hm), kde (g1, g2, . . . , gn) a (h1, h2, . . . , hm) jsou neros-
toucı́ stupňové posloupnosti grafů G a H,

(iv) grafy G a H majı́ stejný počet hran,

(v) pro každý podgraf N grafu G existuje takový podgraf M grafu H, že N ' M.

Důkaz
Důkaz naleznete v přı́slušných materiálech.

Vı́ce informacı́ naleznete v kapitole 4.1. Pojem isomorfismu modulu Teorie grafů.



O PROJEKTU Animace Nápověda O projektu

Matematika pro inženýry 21. stoletı́ – inovace výuky matematiky na technických školách v nových
podmı́nkách rychle se vyvı́jejı́cı́ informačnı́ a technické společnosti

Doba realizace: 1.9.2009 – 30.8.2012
Přı́jemce: VŠB - TU Ostrava
Partner projektu: ZČU v Plzni

Cı́lem projektu je inovace matematických a některých odborných kurzů na technických VŠ s cı́lem
zı́skat zájem studentů, zvýšit efektivnost výuky, zpřı́stupnit prakticky aplikovatelné výsledky mo-
dernı́ matematiky a vytvořit předpoklady pro efektivnı́ výuku inženýrských předmětů.

Zkvalitněnı́ výuky matematiky budoucı́ch inženýrů chceme dosáhnout po stránce formálnı́ využitı́m
nových informačnı́ch technologiı́ přı́pravy elektronických studijnı́ch materiálů a po stránce věcné
pečlivým výběrem vyučované látky s důsledným využı́vánı́m zavedených pojmů v celém kurzu ma-
tematiky s promyšlenou integracı́ modernı́ho matematického aparátu do vybraných inženýrských
předmětů.

Metodiku výuky matematiky a jejı́ atraktivnost pro studenty chceme zlepšit důrazem na motivaci a
důsledným použı́vánı́m postupu ”od problému k řešenı́“.
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